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Введение


«Математика … выполняет порядок, симметрию и определённость.

А это важнейшие виды прекрасного» ФГОС ДО в качестве основного принципа дошкольного образования рассматривает формирование познавательных интересов и познавательных действий ребёнка в различных видах деятельности. Кроме того стандарт направлен на развитие интеллектуальных качеств дошкольников. Следует помнить, что бы научить детей дошкольного возраста любить математику, поддерживать у них интерес к интеллектуальной деятельности, побуждать к решению поисковых задач, необходимо творчески и с интересом подходить к организации процесса обучения, использовать разнообразие и вариативность развивающих игр с математическим содержанием. 

На данный момент остаётся открытым вопрос о приемлемых и действенных формах обучения детей, позволяющих решить проблему формирования элементов логического мышления и элементарных математических представлений у детей дошкольного возраста. Решение данных споров осуществляется в поиске новых путей, методов и форм организации процесса воспитания детей в дошкольных учреждениях, а также использование потенциала развивающих игр и авторских пособий в работе с детьми по ФЭМП. И здесь на первый план выходит игра, как основной вид деятельности детей дошкольного возраста. В развивающих играх происходит целенаправленное интеллектуальное развитие ребенка неразрывно связанное с развитием элементов логического мышления. Ведь чтобы решить игровую задачу, дошкольнику необходимо сравнивать признаки предметов, устанавливать сходство и различие, обобщать, делать выводы. Это развивает в свою очередь способность к суждениям, умозаключению, умению применять свои знания в разных условиях. Увлекательные развивающие, математические игры создают у дошкольников интерес к решению умственных задач: успешный результат умственного усилия, преодоление трудностей приносит им удовлетворение и желание постичь новое. Все это делает развивающую игру важным средством формирования элементов логического мышления у детей старшего дошкольного возраста. В. А. Сухомлинский писал: «Без игры нет, и не может быть полноценного умственного развития. Игра – это огромное светлое окно, через которое в духовный мир ребёнка вливается живительный поток представлений, понятий. Игра – это искра зажигающая огонёк пытливости любознательности». Мышление – одна из высших форм деятельности человека. Некоторые дети уже к 4 годам способны логически формулировать свои мысли. Однако далеко не все дети обладают такими способностями. Логическое мышление нужно развивать, а лучше всего делать это в игровой форме. В результате освоения практических действий дети познают свойства и отношения объектов, чисел, арифметические действия, величины и их характерные особенности, пространственно – временные отношения, многообразие геометрических фигур. В дошкольной дидактике имеется огромное количество разнообразных дидактических материалов.

От уровня развития логического мышления во многом зависит успешность

овладения ребенком некоторыми видами учебной деятельности. Как известно, особую умственную активность ребенок проявляет в ходе достижения игровой цели, как в непосредственной образовательной деятельности, так и в повседневной жизни. Игровые занимательные задачи содержатся в разного рода увлекательном математическом материале.


Учитывая положение отечественной педагогики и психологии о том, что игра является ведущим видом деятельности дошкольника, считаю, что именно в ней возможно найти резервы, позволяющие осуществить необходимое развитие мышления ребенка. Средства развития мышления различны, но наиболее эффективными являются логико - математические игры и упражнения. Понимая, какое значение имеет развитие логико-математическое мышление у детей дошкольного возраста, важно ребенка не только научить сравнивать, вычислять и соизмерять, но и рассуждать, делать свои выводы, аргументировать свои ответы, находить путь решения той или иной задачи. Используя в играх геометрический материал, у детей развиваются не только логика, но и творческое воображение, конструктивные навыки, зрительная память. Поэтому целью моей работы стало развитие познавательной активности, логического мышления, стремление к самостоятельному познанию и размышлению, развитие умственных способностей через логико-математические игры. Известно, что в игре ребёнок приобретает новые знания, умения, навыки. Поэтому, первоначально, при подборе и проведении логико-математических игр ставила перед собой задачу развивать наряду с математическими представлениями и творческие способности детей направленные на умственное развитие в целом. Для выработки определённых математических умений и навыков необходимо было развивать логическое мышление дошкольников, внимание, повышать способность к усвоению математических связей.


1. Теоретическая база 

Теоретической базой является рассмотрение основных закономерностей развития мышления у детей дошкольного возраста и раскрытие содержания понятия логико-математические игры. Самым благоприятным периодом для развития способностей является раннее детство и дошкольный возраст. Доказано, что каждый ребенок от рождения

наделен огромным потенциалом, который при благоприятных условиях эффективного развития и дает возможность ребенку достичь больших высот в своем развитии. Для ребенка этого возраста характерна усиленная познавательная активность, повышенная впечатлительность, потребность в умственной нагрузке. У него развита интуиция, яркость, конкретность представляемых образцов и легкость манипулирование ими.  Развитие мышления имеет особое значение для подготовки детей к школьному обучению. Ведь важно не только, какими знаниями владеет ребенок ко времени поступления в школу, а готов ли он к получению новых знаний, умеет ли рассуждать, фантазировать, делать самостоятельные выводы, строить замыслы сочинений, рисунков, конструкций. Получение знаний является обязательным условием развития мышления детей. Усвоение знаний происходит в результате мышления, представляет собой решение мыслительных задач. Ребенок попросту не поймет объяснений взрослого, не извлечет никаких уроков из собственного опыта, если не сумеет выполнить мыслительные действия, направленные на выделение тех связей и отношений, на которые ему указывают взрослые и от которых зависит успех его деятельности. Когда новое знание усвоено, оно включается в дальнейшее

развитие мышления и используется в мыслительных процессах ребенка для

решения последующих задач. П.П. Блонский подчеркивал: «Мышление - та функция, интенсивнейшее развитие которой является одной из самых характерных особенностей детей» Изучение теоретических основ умственного развития детей дошкольного возраста позволило выделить положения, являющиеся основными для работы: Положение Л.С. Выгодского о том, что обучение может дать развивающий эффект лишь при условии, что ребёнок усваивает новые знания не пассивно, а активно в процессе практической деятельности; о том, что при обучении, направленном на развитие мыслительной деятельности, ребёнок становится способным самостоятельно добывать и систематизировать знания, т.е. саморазвиваться.

Положение П. Гальперина о том, что обучение должно строиться в соответствии с закономерностями поэтапного формирования умственных

действий. Когда происходит постепенный переход действия из практического (внешнего) плана в умственный (внутренний) план. Положение Ж. Пиаже, П. Гальперина, Л. Венгера о том, что под развитием

логического мышления в дошкольном возрасте рассматривается развитие

способности к анализу, сравнению, обобщению, классификации, сериации,

абстрагированию. Положение Д. Эльконина, О. Дьяченко о ведущей роли игровой деятельности в развитии детей дошкольного возраста. Основной принцип Ф. Фребеля - Жизнь для детей.Несмотря на то что школе воспитания Фридриха Фребеля уже более 250 лет, ее помнят и почитают во всем мире. Именно этот выдающийся немецкий педагог создал общественную систему обучения дошкольников под названием детский сад (Kindergarten). Он же и ввел это понятие, которым мы пользуемся и сегодня, в обиход. Фребель одним из первых воспитателей своего времени понял, что именно в играх дети наиболее полно реализуются. Для своего детского сада он разработал

целый набор игр и игрушек, которые малыши получали в подарок, например

кубики или мячи. Кроме играли или слушали истории, которые рассказывали

воспитатели. Из вышеизложенного можно сделать вывод:


Психолого - педагогические исследования ученых доказали, что основные логические умения формируются у детей, начиная с 5- 6 летнего возраста. Концепция развивающего обучения Д.Б. Эльконина, В.В. Давыдова, педагогические эксперименты психологов и педагогов убедительно продемонстрировали огромный потенциал детских способностей и доказали, что основным условием развития мышления детей является их целенаправленное воспитание и обучение посредством игровой деятельности. Проведенный анализ литературы, изучение и анализ педагогической деятельности ДОУ свидетельствует о том, что проблема условий и средств интеллектуального развития дошкольников остается во многом нерешенной и выявляет ряд противоречий. Наличие противоречий и большая практическая значимость их разрешения подчёркивают важность и актуальность рассматриваемой проблемы.

2. Основные понятия, термины, используемые в работе
1. Логика - наука о законах и формах правильного мышления.

2. Мышление - познавательный процесс, ребенок учится устанавливать связи

между объектами с помощью логики. Этот этап является одним из важнейших в дальнейшем развитии у детей интеллекта.

3. Взаимно однозначное соответствие подразумевает размещение объектов в

прямом отношении друг к другу (например: одна конфетка на каждого ребенка).

4. Сериация включает в себя способность устанавливать предметы по порядку, сначала по размеру (от самых маленьких до самых больших), а затем по числу.

5. Счет включает способность продемонстрировать понимание числа и количества («Какое это число?» и «Какое идет следующим?»)

6. Вычисление – это процесс сложения и вычитания, производимых на конкретном материале.

7. Классификация включает способность сортировать предметы по их свойствам (по цвету, форме, размеру)

8. Измерение – это процесс нахождения количества стандартных единиц в предмете.

9. Сравнение подразумевает способность определять посредством измерения,

что один предмет больше, меньше или равен другому.

10. Геометрия – это изучение пространственных взаимоотношений. Для маленьких детей это означает изучение объектов и их взаимоотношений, а также распознавание форм и повторяющихся последовательность


3. Педагогическая идея 

В соответствие с современными тенденциями развития образования опираясь на Федеральный государственный образовательный стандарт (ФГОС), мы должны выпустить из детского сада, человека любознательного, активного, понимающего живое, обладающего способностью решать интеллектуальные задачи. Развитие логического мышления – это залог успешности выпускника детского сада в школе. От уровня состояния компетентности, успешности, логичности зависит наше будущее. Идея опыта заключается в создании необходимых условий для развития активного познания окружающего мира, логического мышления старших дошкольников посредством использования в образовательном процессе занимательного материала. Развитие логического мышления имеет особое значение для подготовки детей к школьному обучению. Ведь важно не только, какими знаниями владеет ребенок ко времени поступления в школу, а готов ли он к получению новых знаний, умеет ли рассуждать, фантазировать, делать самостоятельные выводы, строить замыслы сочинений, рисунков, конструкций. И самый эффективный метод - использование дидактической (обучающей) игры как одной из форм обучающего воздействия взрослого на ребенка и в тоже время - основного вида деятельности дошкольников. Проследив эффективность использования игры в развитии математических способностей, мною было принято решение более углубленно изучить влияние игры на развитие способностей детей, а именно на логическое мышление, на развитие умственных способностей.


Осознав актуальность вопроса развития способностей, я пришла к выводу, что не достаточно развивать способности только на специально организованных занятиях. А нужно создать такие условия, которые будут способствовать росту уровня интеллектуальной культуры в целом и логического мышления в частности. Благоприятные условия для развития интеллекта ребёнка складываются в игровой деятельности. Владение умением играть в логические игры обеспечивает ребёнку высокий уровень развития мыслительных процессов. На протяжении долгого времени я изучала новинки психолого- педагогической литературы, с целью выявления возможностей детей определённого возраста, собирала в различных информационных источниках игры, игровые упражнения, методики и методические приёмы, применение которых помогут мне в реализации моей темы: " Развитие логического мышления детей дошкольного возраста посредством логико-математических игр в процессе реализации ФГОС "


4.  Актуальность


Мы живем в 21 веке, веке информационных технологий, когда происходит коренное преобразование характера человеческого труда и взаимоотношений, и наиболее актуальной сейчас становится проблема человека мыслящего, творчески думающего, ищущего, умеющего решать нетрадиционные задачи, основываясь на логике мысли. За последнее время возрос интерес именно к такому поколению людей. Умение использовать информацию определяется развитостью логических приёмов мышления.


В рамках реализации ФГОС ДО актуальность данной темы обусловлена тем, что необходимым условием качественного обновления общества является умножение интеллектуального потенциала, недостаточность развития логического мышления у детей и интересом педагогов к новым формам развития логического мышления у детей. Дошкольное детство – это период интеллектуального развития всех психических процессов, которые обеспечивают ребенку возможность ознакомления с окружающей действительностью. Ребенок учится воспринимать, думать, говорить. Прежде чем начать управлять собой - ему предстоит овладеть многими способами действия с предметами, усвоить определенные правила. Овладевая любым способом запоминания, ребенок учится выделять цель и осуществлять для ее реализации определенную работу с материалом. Он начинает понимать необходимость повторять, сопоставлять, обобщать, группировать материал в целях запоминания. Все это - предполагает работу памяти. Роль памяти в развитии ребенка огромна. Усвоение знаний об окружающем мире и о самом себе, приобретение умений и навыков, привычек – все это связано с работой памяти. В соответствие с современными тенденциями развития образования, мы должны выпустить из детского сада, человека любознательного, активного, понимающего живое, обладающего способностью решать интеллектуальные задачи. Развитие логического мышления – это залог успешности выпускника детского сада в школе. От уровня состояния компетентности, успешности, логичности зависит наше будущее.


Повышенная познавательная активность дошкольников и тесно связанная с ней проблема развития логического мышления старших дошкольников является актуальной в настоящее время. В современных условиях значение компьютерной грамотности возрастает, одной из теоретических основ которой является логика. Знание логики способствует культурному и интеллектуальному развитию личности. Повышение качества дошкольного образования на современном этапе подтверждается заинтересованностью со стороны государства вопросами воспитания и развития детей дошкольного возраста. Примером является принятие Федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования (ФГОС ДО) и Федерального закона «Об образовании в Российской Федерации». В соответствии с ФГОС ДО в центре внимания педагогов должна быть ориентация образовательного процесса на познавательные возможности дошкольника и на их реализацию. Необходимо так организовать взаимодействие с ребенком, чтобы оно было направлено на формирование познавательного интереса, познавательной самостоятельности и инициативности. Одним из наиболее значимых компонентов интеллекта является способность логически мыслить. Живя в современном мире, мире информационных технологий, когда происходит преобразование характера человеческого труда и взаимоотношений, и наиболее актуальной сейчас становится проблема человека мыслящего, творчески думающего, ищущего, умеющего решать нетрадиционные задачи, основываясь на логике мысли. За последнее время возрос интерес именно к такому поколению людей. Современное общество требует от нового поколения умения планировать свои действия, находить необходимую информацию для решения задачи, моделировать будущий процесс. Умение использовать информацию определяется развитостью логических приёмов мышления.


5. Новизна материала

ФГОС ДО в качестве основного принципа дошкольного образования

рассматривает формирование познавательных интересов и познавательных

действий ребёнка в различных видах деятельности. Кроме того стандарт направлен на развитие интеллектуальных качеств дошкольников. Новизна моего опыта состоит в создании системы использования занимательных дидактических игр, упражнений, шахматных игр, интеллектуальных игр, нацеленных на развитие логического мышления детей, познавательных интересов в процессе воспитания и обучения на современном уровне. Новизна педагогического опыта, опираясь на ФГОС, заключается в разработке планов и конспектов непосредственно образовательной деятельности по формированию внимания, памяти, восприятию детей дошкольного возраста путём комбинации развивающих игр в рамках комплексно-игрового метода, в подборе и систематизации разного рода игр, пособий, литературы; - в комплексном использовании занимательного дидактического материала (математического содержания) через организацию игровой деятельности (или организацию разнообразных форм детской деятельности.

Новизна данного материала состоит в создании системы работы по ФГОС, с использованием занимательных заданий, направленных на развитие логического мышления и творческих способностей дошкольников в ходе обучения их самостоятельному поиску решений, выбору вариантов выполнения заданий в процессе разнообразных видов деятельности.


6. Научность материала

Большинство маленьких детей полны изумления и интереса к исследованию окружающего мира. В соответствии с ФГОС, в ходе своих «исследований» дети знакомятся с различными материалами и информацией, размышляют и генерируют новые идеи. В процессе исследования своей среды они изучают об окружающем их мире и с энтузиазмом совершают новые открытия. При изучении когнитивного (познавательного) процесса, более всего интересует то, как дети познают, организуют и применяют свои знания, а не то, какой объем информации они приобретают. В раннем развитии основы математики перекрещиваются с другими областями знания, особенно с языком и логикой. Знание логики способствует культурному и интеллектуальному развитию личности. Повышение качества дошкольного образования на современном этапе подтверждается заинтересованностью со стороны государства вопросами воспитания и развития детей дошкольного возраста. Примером является принятие Федерального государственного образовательного стандарта дошкольного образования (ФГОС ДО) и Федерального закона «Об образовании в Российской Федерации». Для когнитивного развития важны три основных процесса, связанных с обработкой информации, а именно: внимание, восприятие и память Внимание лежит в основе многих когнитивных задач. Внимание в форме концентрации требует того, чтобы ребенок овладел двумя противоположными навыками: во-первых, способностью концентрировать внимание на значимых аспектах среды, которые более всего влияет на выполняемые задания, и, во – вторых, способностью игнорировать множество второстепенных и неважных стимулов. Развитие избирательного внимания начинается при рождении и продолжает совершенствоваться на протяжении всего раннего возраста.


Восприятие – это процесс интерпретации того, что мы воспринимаем пятью органами чувств. Рецептивные способности зависят от сенсорных систем осязания, вкуса, обоняния, слуха и зрения. Рецептивные системы обычно развиваются в утробе матери и позволяет новорожденному начать обрабатывать информацию уже при рождении. Все люди воспринимают информации по –разному. Некоторые воспринимают информацию зрительно, в то время, как другие могут воспринимать больше информации по средством слуховой системы. Память – это процесс, при котором информация, получаемая посредством внимания и восприятия, хранится в центральной нервной системе. Память – процесс организации и сохранения прошлого опыта, позволяющий его повторно использовать в деятельности или возвращаться в сферу сознания. Память связывает прошлое субъекта с его настоящим и будущим и является важнейшей познавательной функцией, лежащей в основе развития и обучения.

7. Цель материала
Способствовать развитию познавательной активности, логического мышления, стремления к самостоятельному познанию и размышлению, развитию умственных способностей через логико-математические игры.

Задачи:

1. Активизация мыслительной деятельности детей дошкольного возраста в развивающих математических играх, логических задачах. 

2. Развитие логического мышления с использованием дидактических игр, смекалок, головоломок, решение различных логических игр и лабиринтов.

3. Формирование важных качеств личности: самостоятельность, находчивость, сообразительность, вырабатывать усидчивость, развивать

конструктивные умения.

4. Научить детей планировать свои действия, обдумывать их, догадываться в поиске результата, проявляя при этом творчество.

5. Формировать у детей интерес к разнообразной интеллектуальной

деятельности.

6. Воспитание готовности к обучению в школе, развитие самостоятельности, ответственности, настойчивости в преодолении трудностей, координацию движений глаз и мелкой моторики рук, умений контроля и самооценки.

Для решения поставленных задач мною была проведена следующая

работа:

1. разработана модель педагогического процесса: перспективный план

по данной теме для детей старшего дошкольного возраста;

2. составлена картотека логико-математических игр;

3. оформлена папка с рекомендациями для педагогов и родителей.


8. Методы и приёмы проведения логико-математических игр:

Игровые методы:

1. вхождение в воображаемую ситуацию;

2. выполнение практических действий по получению необходимой

информации.

3. ситуации.

Диалогические методы:

1. беседа;

2. формулировка выводов;

3. проблемные вопросы.

Методы обучения:

1. показ способа действия

2. проблемная ситуация;

3. упражнения.

Методы и приемы взаимодействия педагога с детьми:

1. Словесные: вопросы, побуждающие к мыслительной деятельности,

указание, пояснение, объяснение, педагогическая оценка (поощрение,

порицание, одобрение; похвала, разъяснение;

2. Наглядные: демонстрация наглядных пособий, показ способа действий,

показ образца;

3. Практические: игровые действия, внезапное появление объектов,

выполнение воспитателем игровых действий, загадывание и отгадывание

загадок, введение элементов соревнования, создание игровой ситуации,

упражнение, тренировка, моделирование.

Дидактические средства:

1. наглядный материал (книги, компьютер, мультимедийное устройство),

2. модели

3. дидактические игры

Также необходимым является соблюдение требований к методическому

обеспечению:

1. Оборудовать педагогический процесс играми и игровым материалом в

соответствии с возрастом, развитием и интересами детей.

2. Осуществлять грамотное педагогическое руководство развивающими играми в

соответствии с этапами их освоения.

3. Использовать различные виды развивающих игр (авторские, настольно-

печатные, с использованием предметов, пособий, словесные) .

4. Обеспечить взаимосвязь учебной, совместной и самостоятельной игровой

деятельности детей старшего дошкольного возраста.

5. В процессе совместной игровой деятельности формировать у детей игровые умения, способствовать превращению игры в их самостоятельную деятельность, поощрять проявление инициативы.

6. Учет зоны ближайшего развития при взаимодействии с ребенком.

В процессе работы были задействованы современные методики:

1. - «Логические блоки Дьенеша»,

2. - «Счетные палочки Кюизенера».

3. - Материал Фридриха Фребеля.


9. Принципы в работе:

- Доступность (соответствие дидактической задачи возрастным и индивидуальным возможностям дошкольников);

- Повторяемость (закрепление и усложнение одной и той же игры);

 -Актуальность дидактического материала (актуальные формулировки

математических задач, наглядные пособия и др.) собственно помогает детям

воспринимать задания как игру, чувствовать заинтересованность в получении

верного результата, стремиться к лучшему из возможных решений;

 -Коллективность (позволяет сплотить детский коллектив в единую группу, в

единый организм, способный решать задачи более высокого уровня, нежели

доступные одному ребенку, и зачастую – более сложные);

- Соревновательность (создает у ребёнка или подгруппы стремление выполнить задание быстрее и качественнее конкурентов, что позволяет сократить время на выполнение задания с одной стороны, и добиться реально приемлемого результата с другой);

- Элемент новизны (внесение новых атрибутов, схем, образцов, возможность

проявления творчества, изменение правил).


При организации работы с детьми по развитию логического мышления

соблюдать следующие требования:

- собственным примером демонстрировать интерес, увлечённость, настойчивость в деятельности, в том числе – в интеллектуальной;

- проявлять интерес к каждому проявлению ребёнком любознательности;

- создавать спокойный доброжелательный характер деятельности путём

неторопливого темпа, голоса, одобрения, похвалы, прикосновения;

- не допускать статичную позу детей более 5 – 7 минут;

- постоянно поддерживать обратную связь с ребёнком, чтобы знать, что не

понятно, кому нужна помощь;

- находить повод похвалить каждого ребёнка;

- не сравнивать детей друг с другом, находить в каждом особенное;

- обеспечить возможность каждому ребёнку работать в свойственном ему темпе;

- давать возможность ребёнку самостоятельно прийти к решению проблемы, не спешить подсказать и указать на ошибки;

- хвалить детей за ошибки и их преодоление;

- предлагать творческие задания, проблемные ситуации.

10. Результативность 
Различные виды игр дают большой заряд положительных эмоций, помогают детям закрепить и расширить знания об окружающем мире, у детей возрастает самоконтроль и самостоятельность в их деятельности, увеличивается багаж знаний по математике. Именно в этом виде деятельности происходит интеллектуальное и эмоционально-личностное

развитие. Использование занимательного материала в организованной

образовательной деятельности по формированию элементарных математических представлений обеспечивает для каждого ребёнка ситуацию успешности, а у малоактивных детей воспитывается чувство уверенности в себе и своих возможностях.


Организованная работа по развитию математических способностей

дошкольников в соответствии с современными требованиями способствует

повышению уровня развития математических способностей детей:

- у детей выработан интерес к самому процессу познания математики;

- воспитанники преодолевают трудности, не боятся ошибок;

- самостоятельно находят способы решения познавательных задач;

- стремятся к достижению поставленной цели;
- умеют переносить усвоенный опыт в новые ситуации.

Дети умеют сравнивать, анализировать, синтезировать, классифицировать. Испытывают устойчивый интерес к развивающим играм. Возросла степень их активности в самостоятельной деятельности. Дети делают первые шаги по высказыванию своего суждения, доказательства. Меньше времени затрачивают на выполнение заданий. Улучшилась речь детей, они богаче используют свой словарный запас.

11. Работа с семьей


Успех в работе по развитию детей может быть достигнут, в соответствии с ФГОС, только при тесном взаимодействии с родителями воспитанников, поскольку те знания, которые ребенок получает в детском саду, должны подкрепляться в условиях семьи.

Взаимодействие с семьёй строится на основе:

- установления доверительных отношений с родителями; открытия перед ними неизвестных сторон и знаний о собственном ребенке;

- обеспечение общей готовности к школьному обучению.

Формы работы с семьей:

- индивидуальные (беседа, консультирование, анкетирование);
- групповые (групповые консультации);
- коллективные (собрание, дни открытых дверей, совместные праздники);
- наглядно – информационные (буклеты, ширмы, выставка творческих работ

детей – и родителей, выставка книг по вопросам обучения и воспитания детей).

Рекомендации для родителей по формированию познавательного интереса к предметному миру:

1. Предоставляйте ребенку возможность самостоятельного поиска ответов – это будет учить его думать, рассуждать, пытаться решать вопросы;

2. Отвечайте на все детские вопросы точно и доступно;

3. Учите ребенка не только задать вопрос, но и самому предпринимать попытки к нахождению ответа на него;

4. Поощряйте любознательность ребенка. Потребность узнавать новое - важное и ценное качество;

5. Хвалите ребенка за хороший вопрос, за стремление к познанию;

6. Умейте показать вашему ребенку, что бояться задавать вопросы не нужно, ведь не знать что-то не стыдно, стыдно не узнать, когда можно это сделать;

7. Не смейтесь над ребенком, задавшим слабый вопрос: он имеет право на

ошибку.


12. Методические рекомендации по использованию в работе с

дошкольниками развивающих игр, загадок, лжезагадок и логических задач.
С целью развития у детей умений выполнять последовательные действия:

анализировать, обобщать по признаку, думать целенаправленно, сравнивать, в своей работе использую логические задачи и упражнения, загадки. Любая

необычная игровая ситуация, в которой есть элемент проблемности, всегда

вызывает большой интерес у дошкольников. Такие задания как сравнение двух предметов по нескольким признакам одновременно, поиск недостающих в ряду фигур или элементов, задания на продолжение логического ряда способствуют развитию смекалки, логического мышления и сообразительности. При решении более простых, а затем и более сложных задач с косвенным результатом дети постепенно начинают переходить от внешних проб к пробам, совершаемым в уме. После того как ребенка познакомят с несколькими вариантами задачи, он может решить новый ее вариант, уже не прибегая к внешним действиям с предметами, а получив необходимый результат в уме. Основными и главными критериями развития логического мышления у детей являются: умение отделять существенные признаки от второстепенных, рассуждать, сравнивать, анализировать, классифицировать предметы; аргументировать свою точку зрения, устанавливать причинно-следственные связи. Именно этому, а ещё и развитию нестандартности мышления, способствуют логические задачи и загадки с возможным подбором ответов и разгадок. 

13. Дидактическая игра – ведущая форма обучающего воздействия на ребенка


Дидактические игры не случайно заняли прочное место среди методов

обучения и воспитания детей, развития их самостоятельной игровой деятельности. В процессе таких игр дети учатся решать познавательные задачи вначале под руководством воспитателя, а затем и в самостоятельной игре. Любая дидактическая игра ставит целью обогатить чувственный опыт

ребенка, развить его умственные способности (умение сравнивать, обобщать,

классифицировать предметы и явления окружающего мира, высказывать свои суждения, делать умозаключения). Включая дидактические игры в

педагогический процесс, необходимо учитывать те из них, которые доступны для детей и соответствуют их возрастным возможностям, ибо как легкая

дидактическая задача, заключенная в игре, так и трудная в равной степени не

вызовут у детей интереса к игре, и, значит, поставленная цель не будет

достигнута. Дидактическим играм всегда придавалось большое значение в развитии у детей умственной активности. С помощью дидактических игр педагог приучает детей к самостоятельному мышлению, использованию полученных знаний в различных условиях, в соответствии с поставленной игровой задачей. Самое важное для развития мышления -уметь пользоваться знаниями, отбирать из своего умственного багажа в каждом случае те знания, которые нужны для решения стоящей задачи. Для этого ребенок должен овладеть методом умственной работы:

умением думать, правильно анализировать и синтезировать.

В дошкольной педагогике все многообразие дидактических игр

объединяется в три основных вида: игры с предметами, игрушками, природным материалом; настольно-печатные и словесные игры.

1. В играх с предметами используются игрушки и реальные предметы

Играя с ними, дети учатся сравнивать, устанавливать сходство и различие

предметов. Ценность этих игр в том, что с их помощью дети знакомятся со

свойствами предметов: цветом, величиной, формой, качеством. В играх решаются задачи на сравнение, классификацию, установлению последовательности в решении задач. По мере овладения детьми новыми знаниями о предметной среде задания в играх усложняются: ребята упражняются в определении предмета по какому-либо одному качеству, объединяют предметы по этому признаку (цвету, форме, качеству, назначению и др.), что очень важно для развития отвлеченного, логического мышления.

2. Настольно-печатные игры - разнообразны по видам: парные картинки,

лото, домино, пазлы.
Подбор картинок по парам. Самое простое задание в такой игре - нахождение среди разных картинок двух совершенно одинаковых: две шапочки, одинаковые и по цвету, и по фасону, или две куклы, внешне ничем не отличающиеся одна от другой. Затем задание усложняется: ребенок объединяет картинки не только по внешним признакам, но и по смыслу: например, найти среди всех картинок два самолета, два яблока. И самолеты, и яблоки, изображенные на картинке, могут быть разные и по форме, и по цвету, но их

объединяет, делает их похожими принадлежность к одному виду предметов.

Составление разрезных картинок, кубиков, пазлов. Задача этого вида игр –

учить логическому мышлению, развивать у них умение из отдельных частей

составлять целый предмет. Усложнением в этих играх может быть увеличение количества частей, а также усложнение содержания, сюжета картинок. Для старших детей на картинке изображается сюжет из знакомых детям сказок, художественных произведений. Основное требование заключается в том, чтобы предметы на картинках были знакомы детям.

Подбор картинок по общему признаку (классификация). Здесь требуется

некоторое обобщение, установление связи между предметами. Например, в игре «Что растет в саду (в лесу, в огороде)?» дети подбирают картинки с

соответствующими изображениями растений, соотносят с местом их

произрастания, объединяют по этому признаку картинки. Или игра «А что было потом?»: дети подбирают иллюстрации к какой-либо сказке с учетом

последовательности развития сюжетных действий. Запоминание состава, количества и расположение картинок. Игры проводятся так же, как и с предметами. Например, в игре «Отгадай, какой картинки не стало?» дети должны запомнить содержание картинок, а затем определить какой не стало. Эта игра направлена на развитие памяти, запоминания и припоминания.

Игровыми дидактическими задачами этого вида игр является также закрепление у детей знаний о количественном и порядковым счете, о пространственном расположении картинок на столе (справа, слева, вверху, сбоку, впереди и др.), умение связно рассказать о тех изменениях, которые произошли с картинками, об их содержании. 

3.Словесные игры

Словесные игры построены на словах и действиях играющих. В таких играх дети учатся, опираясь на имеющиеся представления о предметах, углублять знания о них, так как здесь требуется использование приобретенных ранее знаний в новых связях, в новых обстоятельствах. Дети должны самостоятельно решать разнообразные мыслительные задачи: описывать предметы, выделяя характерные их признаки, отгадывать по описанию, находить признаки сходства и различия, группировать предметы по различным свойствам, признакам и др.

В старшем дошкольном возрасте, когда у детей начинает активно формироваться логическое мышление, словесные игры чаще используют в целях формирования мыслительной деятельности, самостоятельности в решении задач. Эти дидактические игры важны в воспитании и обучении детей старшего дошкольного возраста, так как способствуют подготовке ребят к обучению в школе: развивают умение внимательно слушать педагога, быстро находить нужный ответ на поставленный вопрос, точно и четко формулировать свои мысли, применять знания в соответствии с поставленной задачей. С помощью словесных игр у детей воспитывают желание заниматься умственным трудом. В игре сам процесс мышления протекает активнее, трудности умственной работы ребенок преодолевает легко, не замечая, что его учат. Для удобства использования словесных игр в педагогическом процессе их условно можно объединить в четыре основные группы. 
В первую из них входят игры, с помощью которых формируют умение выделять существенные (главные) признаки предметов, явлений: «Отгадай-ка», «Магазин», «Радио», «Да - нет» и др.

Вторую группу составляют игры, используемые для развития у детей умения

сравнивать, сопоставлять, делать правильные умозаключения: «Похож – не

похож», «Кто больше заметит небылиц?» и др.

Игры, с помощью которых развивается умение обобщать и классифицировать предметы по различным признакам, объединены в третьей группе: «Кому что нужно?», «Назови три предмета», «Назови одним словом» и др.

В особую, четвертую группу выделены игры на развитие внимания,

сообразительности, быстроты мышления, выдержки, чувства юмора:

«Испорченный телефон», «Краски», «Летает – не летает», «Съедобное – не

съедобное», «Белого и черного не называть» и др.

14. Логико-математические игры как средство активизации

обучения математике

Интерес к математике у старших дошкольников поддерживается занимательностью самих задач, вопросов, заданий. Говоря о занимательности, мы имеем в виду не развлечение детей пустыми забавами, а занимательность содержания математических заданий. Педагогически оправданная занимательность имеет целью привлечь внимание детей, усилить его, активизировать их мыслительную деятельность. Занимательность в этом смысле всегда несет элементы остроумия, игрового

настроя, праздничности. Занимательность служит основой для проникновения в сознание ребят чувства прекрасного в самой математике. Занимательность характеризуется наличием легкого и умного юмора в содержании математических заданий, в их оформлении, в неожиданной развязке при выполнении этих заданий. Юмор должен быть доступен пониманию детей. Поэтому воспитатели добиваются от самих детей доходчивого разъяснения сущности легких задач-шуток, веселых положений, в которых иногда оказываются ученики во время игр, т.е. добиваются понимания сущности самого юмора и его безобидности. Чувство юмора обычно проявляется тогда, когда находят отдельные веселые черточки в

различных ситуациях. Чувство юмора, если им обладает человек, смягчает

восприятие отдельных неудач в сложившейся обстановке. Легкий юмор должен быть добрым, создавать бодрое, приподнятое настроение.

Атмосфера легкого юмора создается путем включения в занятия задач-рассказов, заданий героев веселых детских сказок, включения задач-шуток, путем создания игровых ситуаций и веселых соревнований.

а) Дидактическая игра как средство обучения математики.

На занятиях математики большое место занимают игры. Это главным образом дидактические игры, т.е. игры, содержание которых способствует либо развитию отдельных мыслительных операций, либо освоению вычислительных приемов, навыков в беглости счета. Целенаправленное включение игры повышает интерес детей к занятиям, усиливает эффект самого обучения. Создание игровой ситуации приводит к тому, что дети, увлеченные игрой, незаметно для себя и без особого труда и напряжения приобретают определенные знания, умения и навыки. В старшем дошкольном возрасте у детей сильна потребность в игре, поэтому воспитатели детского сада включают ее в уроки математики. Игра делает уроки эмоционально насыщенными, вносит бодрый настрой в детский коллектив, помогает эстетически воспринимать ситуацию, связанную с математикой. Дидактическая игра является ценным средством воспитания умственной активности детей, она активизирует психические процессы, вызывает у учащихся живой интерес к процессу познания. В ней дети охотно преодолевают значительные трудности, тренируют свои силы, развивают способности и умения.

Она помогает сделать любой учебный материал увлекательным, вызывает у детей глубокое удовлетворение, создает радостное рабочее настроение, облегчает процесс усвоения знаний.

В дидактических играх ребенок наблюдает, сравнивает, сопоставляет,

классифицирует предметы по тем или иным признакам, производит доступные ему анализ и синтез, делает обобщения. Дидактические игры предоставляют возможность развивать у детей произвольность таких психических процессов, как внимание и память. Игровые задания развивают у детей смекалку, находчивость, сообразительность. Многие из них требуют умения построить высказывание, суждение, умозаключение; требуют не только умственных, но и волевых усилий – организованности, выдержки, умения соблюдать правила игры, подчинять свои интересы интересам коллектива. Однако не всякая игра имеет существенное образовательное и

воспитательное значение, а лишь та, которая приобретает характер познавательной деятельности. Дидактическая игра обучающего характера

сближает новую, познавательную деятельность ребенка с уже привычной для

него, облегчая переход от игры к серьезной умственной работе. Дидактические игры особенно необходимы в обучении и воспитании детей

шестилетнего возраста. В них удается сконцентрировать внимание даже самых инертных детей. Вначале дети проявляют интерес только к игре, а затем и к тому учебному материалу, без которого игра невозможна. Чтобы сохранить саму природу игры и в то же время успешно осуществлять обучение ребят математике, необходимы игры особого рода. Они должны быть организованы так, чтобы в них: во-первых, в качестве способа выполнения игровых действий возникала объективная необходимость в практическом применении счета; во-вторых, содержание игры и практические действия были бы интересными и предоставляли возможность для проявления самостоятельности и инициативы детей. 
б) Логические упражнения на занятиях математики.

Логические упражнения представляют собой одно из средств, с помощью

которого происходит формирование у детей правильного мышления. Когда

говорят о логическом мышлении, то имеют в виду мышление, по содержанию находящееся в полном соответствии с объективной реальностью. Логические упражнения позволяют на доступном детям математическом материале, в опоре на жизненный опыт строить правильные суждения без предварительного теоретического освоения самих законов и правил логики. В процессе логических упражнений дети практически учатся сравнивать математические объекты, выполнять простейшие виды анализа и синтеза, устанавливать связи между родовыми и видовыми понятиями. Чаще всего предлагаемые детям логические упражнения не требуют вычислений, а лишь заставляют детей выполнять правильные суждения и приводить несложные доказательства. Сами же упражнения носят занимательный характер, поэтому они содействуют возникновению интереса у детей к процессу мыслительной деятельности. А это одна из кардинальных задач

учебно-воспитательного процесса старших дошкольников. Вследствие того, что логические упражнения представляют собой упражнения в мыслительной деятельности, а мышление старших дошкольников в основном конкретное, образное, то на уроках я применяю наглядность. В зависимости от особенностей упражнений в качестве наглядности применяют рисунки, чертежи, краткие условия задач, записи терминов-понятий. Народные загадки всегда служили и служат увлекательным материалом для размышления. В загадках обычно указываются определенные признаки предмета, по которым отгадывают и сам предмет. Загадки – это своеобразные логические задачи на выявление предмета по некоторым его признакам. Признаки могут быть разными. Они характеризуют как качественную, так и количественную сторону предмета.  Для занятий математики подбираются такие загадки, в которых главным образом по количественным признакам наряду с другими находится сам предмет. Выделение количественной стороны предмета (абстрагирование), а также нахождение предмета по количественным признакам – полезные и интересные логико-математические упражнения.

в) Роль сюжетно-ролевой игры в процессе обучения математики.

Среди математических игр для детей имеются и сюжетно-ролевые. Сюжетно-

ролевые игры можно обозначить как творческие. Их основное отличие от других игр заключается в самостоятельности создания сюжета и правил игры и их выполнение. Наиболее притягательную силу для старших дошкольников имеют те роли, которые дают им возможность проявлять высокие моральные качества личности: честность, смелость, товарищество, находчивость, остроумие, смекалку. Поэтому такие игры содействуют не только выработке отдельных математических навыков, но и остроты и логичности мысли. В частности, игра содействует воспитанию дисциплинированности, т.к. любая игра проводится по соответствующим правилам. Включаясь в игру, ребенок выполняет определенные правила; при этом он подчиняется самим правилам не по принуждению, а совершенно добровольно, иначе не будет игры. А выполнение правил бывает связано с преодолением трудностей, с проявлением настойчивости. Однако, несмотря на всю важность и значение игры в процессе урока, она не самоцель, а средство для развития интереса к математике. Математическая сторона содержания игры всегда должна отчетливо выдвигаться на передний план. Только тогда она будет выполнять свою роль в математическом развитии детей и воспитании интереса их к математике.

В дидактике имеются разнообразные развивающие материалы. Наиболее эффективным пособием являются логические блоки, разработанные венгерским психологом и математиком Дьенешем, для развития раннего логического мышления и для подготовки детей к усвоению математики. Блоки Дьенеша представляют собой набор геометрических фигур, который состоит из 48 объёмных фигур, различающихся по форме (круги, квадраты, прямоугольники, треугольники), по цвету (жёлтые, синие, красные), размеру(большие и маленькие) по толщине(толстые и тонкие).То есть, каждая фигура характеризуется четырьмя свойствами: цветом, формой, размером, толщиной. В наборе даже нет двух фигур, одинаковых по всем свойствам. В своей практике воспитатели детских садов используют в основном плоские геометрические фигуры. Весь комплекс игр и упражнений с блоками Дьенеша – это длинная интеллектуальная лестница, а сами игры и упражнения – её ступеньки. На каждую из этих ступенек ребёнок должен встать. Логические блоки помогают ребёнку овладеть мыслительными операциями и действиями, к ним относятся: выявление свойств, их сравнение, классификация, обобщение, кодирование и декодирование, а так же логические операции. Кроме того, блоки могут закладывать в сознание детей начало алгоритмической культуры мышления, развивать у детей способность действовать в уме, осваивать представления о числах и геометрических фигурах, пространственную ориентацию. В процессе разнообразных действий с блоками дети сначала осваивают умение выявлять и абстрагировать в предметах одно свойство (цвет, форму, размер, толщину), сравнивать, классифицировать и обобщать предметы по одному из этих свойств. Затем они овладевают умениями анализировать, сравнивать, классифицировать и обобщать предметы сразу по двум свойствам (цвету и форме, форме и размеру, размеру и толщине ит.д.), несколько позже по трём (цвету, форме, размеру; форме, размеру, толщине и т.д.)и по четырём свойствам(цвету, форме, размеру, толщине), при этом развивая логическое мышление детей. В одном и том же упражнении можно варьировать правилами выполнения задания с учётом возможностей детей. Например, несколько детей строят дорожки. Но одному ребёнку предлагается построить дорожку так, чтобы рядом не было блоков одинаковой формы (оперирование одним свойством), другому - чтобы рядом не было одинаковых по форме и по цвету (оперирование сразу двумя свойствами). В зависимости от уровня развития детей можно использовать не весь комплекс, а какую-то его часть, сначала блоки разные по форме и по цвету, но одинаковые по размеру и толщине, затем разные по форме, цвету и размеру, но одинаковые по толщине и в конце полный комплекс фигур. Это очень важно: чем разнообразней материал, тем сложнее абстрагировать одни свойства от других, а значит, и сравнивать, и классифицировать, и обобщать.                             С логическими блоками ребёнок выполняет различные действия: выкладывает, меняет местами, убирает, прячет, ищет, делит, а по ходу действия рассуждает. Итак, играя с блоками, ребёнок приближается к пониманию сложных логических отношений между множествами. От игры с абстрактными блоками дети легко переходят к играм с реальными множествами, с конкретным материалом.

3. Выводы

Использование занимательных дидактических, развивающих игр и упражнений на занятиях и в повседневной жизни благотворно влияет на усвоение элементарных математических представлений у дошкольников и способствует повышению уровня математического развития детей. Применение дидактических, развивающих игр повысило эффективность педагогического процесса, кроме того, они способствовали развитию памяти,

мышления детей, оказывая огромное влияние на умственное развитие ребёнка. Обучая детей в процессе игры, стремлюсь к тому, чтобы радость от игр перешла в радость учения. Учение должно быть радостным! Занимательные развивающие, дидактические игры и упражнения дали большой заряд положительных эмоций, помогли детям закрепить и расширить знания по математике, материал является хорошим средством воспитания у детей уже в дошкольном возрасте интереса к математике, к логике и доказательности рассуждений, желания проявлять умственное напряжение, сосредоточивать внимание на проблеме Методически правильно подобранный и к месту использованный занимательный материал (загадки, задачи-шутки, занимательные вопросы) способствовали развитию логического мышления, наблюдательности, находчивости, быстроты реакции, интереса к математическим знаниям, формированию поисковых подходов к решению любой задачи.
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П Р И Л О Ж Е Н И Я

Приложение №1

РАБОТА С ДЕТЬМИ

Перспективный план по теме

«Использование логических игр, задач, упражнений при формировании

элементарных математических представлений у детей дошкольного

возраста» (средняя группа)

Сентябрь:

Цели и задачи:

- познакомить с прямоугольником, треугольником;

- закрепить знания о геометрических фигурах (квадрат, круг);

- упражнять в нахождении недостающей фигуры на основе анализа рядов фигур по горизонтали и вертикали;

- познакомить с числами 1, 2, 3;

- учить считать в пределах 3

Логико-математические игры:

д/з «Заполни квадрат», д/з «Какая ракета», д/з «На каком шаре полетим»,

д/з «Какой домик у Наф-Нафа», д/и «Третий лишний»

игры с использованием материалов Ф. Фребеля

Октябрь:

Цели и задачи:

закрепить умение кодировать и декодировать информацию о свойствах предмета;

- учить сравнивать рядом стоящие числа в пределах 4;

- учить отвечать полным ответом на поставленный вопрос и учить излагать свои мысли

Логико-математические игры:

д/з «Помоги Цифрульке»

д/з «Кто где живёт»

д/з «На каком месте стоит»

д/у «Назови соседей»

игры с использованием материалов Ф Фребеля

Ноябрь:

Цели и задачи:

- развивать умение классифицировать по 2 признакам (цвет, форма, );

- группировать по цвету, форме;

- упражнять в счёте до 5;

- учить уметь сравнивать предметы;

- развивать логическое мышление, внимание.

Логико-математические игры:

д/и «Помоги Цифрульке»

д/и Разноцветные бусы»

д/и «Раздели фигуры»

д/у «Угадай-ка»

игры с использованием материалов Ф Фребеля

счетные палочки Кюизенера

Декабрь:

Цели и задачи:

- закреплять умение ориентироваться в пространстве,

- знакомится с частями суток и днями неделями

Логико-математические игры:

д/и «Помоги Цифрульке»:

д/и «Чудо-дерево»

р/и с Блоками Дьенеша

Январь:

Цели и задачи:

- развивать умение выделять главные существенные свойства в условиях задачи, устанавливать математические отношения.

Логико-математические игры:

Задачи-шутки, занимательные вопросы, логические концовки, вместе с

«Цифрулькой-Хитрулькой»

Февраль:

Цели и задачи:

установлению закономерностей взаимосвязи знаков (цифр) и символов;

-упражнять в счёте и в воспроизведении заданного количества движений по

образцу в пределах 5.

Логико-математические игры:

д/и «Цветная дорожка»

д/и «Оформление витрины магазина»

д/у «Путаница»

Март-Апрель:

Цели и задачи:

- продолжать закреплять знания о геометрических фигурах (квадрат, круг,

треугольник, прямоугольник, овал, цилиндр, шар, куб);

- упражнять в преобразовании фигур

- закреплять представления о цветах;

- познакомить с новыми цветами (фиолетовый) и оттенками (голубой, розовый, светло-зелёный и сиреневый);

- продолжать развивать способности к анализу и синтезу.

Логико-математические игры:

д/и «Пифагор»

д/и «Колумбово яйцо»

д/и «Волшебный квадрат»

д/и «Чудесный мешок»

выполнение заданий на математическом столе

Май:

Цели и задачи:

- упражнять в составлении геометрических фигур из определённого количества

палочек;

- развивать смекалку, комбинаторные способности, умение обобщать.

Логико-математические игры:д/у «Город весёлых мастеров»

д/у «Угадай» (ребусы)

д/у «Дострой и назови»

счетные палочки Кюизенера

математические пеналы (геометрические фигуры, счетные палочки)

Организованно образовательная деятельность

Тема: "В гостях у Зайчика"

Цель:- развивать умение выполнять задания, предполагающие развитие

мыслительных операций - анализ и синтез предметов.

- упражнять детей в составлении целого из частей.

- учить узнавать предмет по деталям.

- учить выделять несколько предметов из группы по определённому признаку.

- воспитывать у детей самостоятельность, инициативу, чувство ответственности и упорство в преодолении трудностей.

- учить рассуждать и обосновывать свой выбор.

- развивать умение наблюдать и сравнивать, выделять общее, отличать главное от второстепенного.

- развивать внимание, восприятие.

- стимулировать познавательную активность детей.

Материалы:

Демонстрационный: Дидактическая кукла «Цифрулька», игрушка-зайчик,

геометрические фигуры (прямоугольник, треугольник, 2 круга разных цветов, квадрат), картинка с силуэтом зайца на экране, лабиринт «Найди овощи», овощи и фрукты. 

Раздаточный: цветные карандаши, карточки с изображение зайцев с морковкой и без (по числу детей).

Ход ООД:

Воспитатель:

Утром встали малыши,

Снова в садик свой пришли,

Вам мы рады, как всегда,

Гости здесь у нас с утра,

Поздоровайтесь друзья!

Ребята: Здравствуйте!

Появляется Цифрулька

-Здравствуйте, здравствуйте, ребята. Очень торопилась к вам. И в руках у нее

конверт, с приглашением. Ребята, нас приглашают в гости, а к кому не могу

разобраться. И очень бы хотела, чтобы вы мне в этом помогли. Поможете?

Ребята: Да!

Цифрулька: Открывает конверт и читает: «Дорогие ребята! Приглашаем Вас к нам в гости. А куда и к кому, узнаете из задания№1, которое прилагается в

приглашении. Мы очень ждем Вас!»

Ну, что ребята, отправимся в гости?

Ответы детей Но, для этого, нам нужно узнать к кому, решив первое задание.

Задание № 1 "На огороде"

1. Ребята посмотрите внимательно на картинку.

Цифрулька: Как вы думаете, кто нас приглашает в гости? А куда, он нас

приглашает? Подсказка была в названии задания. Кто был внимателен?

Ответы детей:

Правильно, - это зайчик. Он приглашает в гости на свой огород и приготовил нам интересные задания. Хотите узнать какие?

Ответы детей:

Цифрулька: Ребята, а как вы думаете, на чем можно добраться до зайчика?

Ответы детей:

Цифрулька: правильно на транспорте. А какой вы знаете транспорт?

Ответы детей:

Цифрулька: Ребята, зайчик приготовил для нас второе задание.

Задание№2. «Машина» Ребята, перед вами геометрические фигуры. Назовите

их. Какого они цвета? Смастерите транспорт из этих фигур.

Цифрулька: Ребята, что мы с вами смастерили?

Ответы детей:

Вот теперь, ребята садимся по удобнее и отправляемся в дорогу.(звучит

аудиозапись «Звуки природы»)

А вот и огород. Сколько много здесь посажено овощей. Вот только зайчика не видно. Мама послала зайчика за овощами, но он заблудился и не может найти дорогу к огороду. Давайте поможем ему.

Задание№3 Игра: "Найди дорожку".

Вот и зайчика нашли.

Зайчик: Здравствуйте, ребята!

Ребята: Здравствуй зайчишка!

Я очень рад, что вы согласились приехать ко мне в гости. А то мне так скучно и я очень хотел с вами поиграть.

Игра: «Собери урожай» (классификация предметов).

Нужно: В одну корзину собрать овощи, а в другую фрукты.

Зайчик: Молодцы, ребята! Какие вы быстрые, ловкие, сообразительные.

Зайчик: я так устал. Давайте, все вместе отдохнём.

Физкультминутка «Вышел зайчик».

Вышел зайчик погулять.

Начал ветер утихать. (Ходьба на месте.)

Вот он скачет вниз по склону,

Забегает в лес зелёный.

И несётся меж стволов,

Средь травы, цветов, кустов. (Прыжки на месте.)

Зайка маленький устал.

Хочет спрятаться в кустах. (Ходьба на месте.)

Замер зайчик средь травы

А теперь замрем и мы! (Дети садятся на стулья, за столы)

Зайчик: Ребята, а это задание для вас приготовили мои друзья. Перед вами

карточки и цветные карандаши.

Задание №4: Обведи зелёной линией только белых зайчиков, а красной линией, только зайчиков с морковкой. Какие зайчики оказались обведены и той и другой линией? Каких зайчиков больше, а каких меньше?

Зайчик: Ребята, какие вы молодцы! И с этим заданием вы справились и по этому, я со своими друзьями приготовили вам угощения. (морковки) Витамины, чтобы вы росли большими и здоровыми.

Цифрулька: Ну вот, ребята, теперь, нам снова нужно возвращаться в наш садик.

Занимаем места в нашей машине. Поехали (аудиозапись «Звуки природы»).

Оценка непосредственно образовательной деятельности:

Цифрулька: Вот мы и дома. Как вам понравилось в гостях у зайчика?

Ответы детей.

Цифрулька: Я очень рада, что вы были внимательными, много знаете об овощах и фруктах, отвечали правильно. Молодцы!

Организованная образовательная деятельность для детей средней группы.

Тема: «Путешествие на планету к Цифрульке»

Цель занятия: Продолжать формировать представления об геометрических

фигурах.

Задачи:

1.Закрепить навыки счета в пределах 5 и умение составлять числовой ряд.

2.Закрепить знание детьми геометрических фигур.

3.Закрепить умение сравнивать числа, используя знаки «>» и «< ».

4.Развивать внимание, логическое мышление, сообразительность, интерес к

предмету.

Предварительная работа:

Рассматривание иллюстраций по теме «Космос», беседа: «Все о космосе»,

решение простых арифметических задач, чтение рассказов о космических

путешествиях, с /р игра «Космическое путешествие».

Демонстрационный материал: дидактическая кукла «Цифрулька»,

мультимедийное оборудование , изображение ракеты из геометрических фигур, цифры, аудиозапись, изображение космоса, картинка роботов.

Раздаточный материал: наборы цифр (от 1 до 5) на каждого ребенка,

математический пенал с геометрическими фигурами на каждого ребенка, шнурки-

затейники.

Ход ООД:

Дети стоят в кругу.

Цифрулька: Приглашаю всех детей,

В путь отправиться скорей!

Ждут вас испытания,

Сложные задания.

На мою планету,

Планету - Математики.

Цифрулька: Ребята, желаете вы, отправится со мной в космическое

путешествие?

Ответы детей.

Цифрулька: На чем можно полететь в Космос?

Испытать себя хотите,

На корабль поспешите.

На корабль нет билетов,

Служат пропуском ответы.

Цифрулька: Нужно правильно ответить на все вопросы. Начнем нашу разминку.

Разминка:

1.Какое время года сейчас? Какой идет месяц?

2.На сколько частей разделены сутки? Сейчас, что за часть суток?

3.Назовите дни недели? Сколько дней в неделе? Какой сейчас день недели? Какой

был вчера, какой будет завтра?

4. Сколько месяцев в году?

5.Что такое Солнце?

6.На чем можно долететь на другую планету?

7. А почему нельзя долететь на самолете?

Ответы детей.

Цифрулька: Молодцы, ребята! Вы отлично справились!

Повторяем за мной:

Упражнения:

Ждут нас быстрые ракеты (руки домиком)

Для полетов на планеты (кружимся),

На какую захотим, (поочередно руки вперед)

На такую полетим (на носочки, руки вверх).

Цифрулька: Я всех вас принимаю в отряд космонавтов. Прошу вас занять свои

места за столами.

За нашим полетом будут следить операторы, отмечать на экране, как быстро летят наши ракеты, как дружно и правильно вы будете выполнять задания. Чтобы наши ракеты отправилась в полет, построить свою ракету по схеме. Которую вы видите на экране.

Ребята строят ракету, аналогично схеме.

Цифрулька: Вы отлично справились с заданием!

Приготовиться к запуску ракет: надели шлем, пристегнули ремни.

Начинаем обратный отсчет: (все вместе) 5, 4, 3, 2, 1- пуск!

Наша ракета набирает нужную высоту(звучит аудиозапись «Спейс)

Цифрулька: На ваших приборах вы видите цифры. Цифры в невесомости все

перепутались и встали не по порядку. Исправьте ошибку.

Дети исправляют ошибки, ставят цифры по порядку.

Цифрулька: Приборы в порядке! Летим дальше. Вот впереди, планета, на

которой я живу. Планета «Математики»

Высаживаемся!

Дети выходят и встают полукругом.

Цифрулька: Продолжаем путешествие по планете. Посмотрите вверх, вниз,

налево, направо. Справа по курсу островок Геометрических фигур. Какие

геометрические фигуры здесь живут. Для того чтобы узнать, нужно отгадать

загадки.

Загадки:

1.Три стороны и три угла.

И знает каждый ребенок

Фигура называется,

Конечно, ... (треугольник)

2. Не овал я и не круг

Треугольнику я друг,

Прямоугольнику я брат,

Ведь зовут меня... (квадрат).

3 Нет углов у меня,

И похож на блюдо я,

На тарелку и на крышку,

На кольцо и колесо... (Круг)

4 Что сейчас увидим мы?

Все углы мои прямы,

Есть четыре стороны,

Но не все они равны.

Я четырехугольник.

Какой? ...(прямоугольник).

5 Если взял бы я окружность,

С двух сторон немножко сжал

Отвечайте дети дружно -

Получился бы …..(овал)

Цифрулька: Сколько разных фигур мы с вами вспомнили, давайте посчитаем.

Дети считают фигуры

Цифрулька: Посмотрите, что у меня в руках? (Воспитатель показывает шнурки-

затейники).

Давайте с помощью шнурков сделаем разные, кто какие захочет, геометрические

фигуры.

Дети за столом работают.

Цифрулька: Мы познакомились с жителями геометрического города.

Космонавты всегда занимаются спортом и я предлагаю вам немного по

заниматься.

Физкультминутка:

1-подняться, потянуться.

2-согнуться, разогнуться.

3-в ладоши 3 хлопка.

Головою 3 кивка.

На 4 –руки шире,

5-руками помахать.

6-на носочки сесть,

7,8-лень отбросим.

Цифрулька: Внимание! Нам пришла радиограмма!

«Помогите нам! Мы, Роботы, жители планеты «Математики», попали под

метеоритный дождь и нам нужна ваша помощь. Для этого нужно решить вам

несколько задач».

- Сколько лап у двух медвежат?

- У бабушки Даши внучка Маша, кот Пушок и собака Дружок. Сколько всего

внуков у бабушки?

- Над рекой летели птицы: голубь, щука, 2 синицы. Сколько птиц? Ответь скорей!

- В аквариуме жили черепахи. Света насчитала у них 8 лап.

Сколько черепах живет в аквариуме

Роботы: Спасибо друзья! Вы нас спасли. Закончился метеоритный дождь.

Цифрулька: И наше путешествие подходит к концу. Нам нужно возвращаться в детский сад. Прошу занять свои ракеты. Надели шлемы, пристегнули ремни. Внимание! Начинаем приземление! Обратный отсчет: 5,4,3,2,1 -посадка! Вот, Ребята, мы и дома. Полет прошел нормально!

Итог непосредственно образовательной деятельности:

Цифрулька: Ребята, что вам сегодня понравилось и запомнилось в путешествии?

Ответы детей.

Цифрулька: Конечно, мы побывали на воображаемой планете, но я хочу вас

похвалить. Вы были дружной и слаженной командой!

Каждый - просто молодец!

Путешествию - конец.

С математикой дружите.

Знания свои копите.

Пригодятся вам везде

В космосе и на земле!


Игры и упражнения с блоками Дьенеша.


Игры и упражнения этой группы помогут развить у малышей умения выделять в предметах от одного до четырех различных свойств (цвет, форму, размер, толщину), абстрагировать одни от других, называть их. С их помощью дети получат первые представления о замещении свойств знаками-символами, освоят умение строго следовать правилам при выполнении действий, приблизятся к пониманию того, что нарушение правил не позволяет получить верный результат 

«Где спрятался ежик?» 

Цель: Развитие умения выявлять и называть цвет, форму, размер, толщину предмета.

Материал: блоки, плоская фигурка ежика. Руководство: В игре участвует 3-5 детей на столе или на полу. Детям даются 6 блоков разные по цвету и форме, но одинаковые по размеру и толщине. Сначала малыши прячут ежика под один из блоков, а взрослый ищет его. 

- Я постараюсь угадать елочку, под которой сидит ежик. Если я правильно назову ее цвет или форму, вы говорите «Да», а если я ошибусь, то отвечайте « Нет».

- Ежик под синей елочкой? Под желтой?

- Ежик под круглой елочкой? Под треугольной?

Затем педагог прячет ежика, а дети ищут его. Тот, кто первым находит, становится ведущим. Можно усложнить игру: треугольные заменить квадратными или маленькие треугольные на большие. Количество блоков и их различительных свойств следует постепенно увеличивать и блоки могут обозначать домики, норки, корзинки, где кто-то живет или прячется.

«Поможем белочке»

Цель: Развитие умений выявлять свойства предметов и абстрагировать их, находить устойчивую связь между свойством и словом. 
Материал: блоки, мешочки по числу детей.

Руковдство: у играющих 12 блоков разных по форме и цвету но одинаковые по размеру и толщине. Дети раскладывают по группе блоки-грибы, получают

мешочки.

Педагог:- Надо помочь белочкам собрать на зиму все грибы с квадратными

шляпками и как найдете такой гриб, то быстро прячьте в мешочек. Затем

проверяется «урожай» каждого ребенка.

При повторении игры педагог называет другие свойства, меняет персонажей и приписывает блокам другие образные значения: цветы, листочки, рыбки.

В средней группе данную игру можно усложнить: увеличивая количество блоков и свойства (взять блоки на размер и толщину) Усложнить задачу: выбрать только синие круглые, красные большие, треугольные маленькие, желтые толстые. Более развитым детям предложить собрать блоки с 3-мя свойствами ( собрать синие круглые большие или красные квадратные маленькие)

«Найди сестру»

Цель: Развитие зрительного анализа, формирование навыков абстагирования,

сравнения.

Материал: 18 блоков-зайчат-все одинаковой толщины, но разные по цвету,

размеру и форме.

Руководство: педагог делит блоки на 2 части: одна часть (зайчата –девочки) у

детей, вторая (зайчата-мальчики)-у педагога. Игровая задача: помочь найти

каждому зайчику-мальчику свою сестру. Педагог выкладывает на стол один из своих блоков (зайчика-мальчика), называет, чем похожи братья и сестры,

указывая только на одно свойство (цвет, форму или размер) Дети ищут пару-

сестру. Кто правильно и первым составит пару, забирает ее себе. Затем педагог выкладывает все блоки, а дети подбирают к ним пары. Кто больше найдет «сестер» может попробовать себя в роли ведущего. Количество блоков увеличивается, включаются блоки разной толщины. Усложнение: составить пары блоков, учитывая сразу 2 свойства ( одинаковые по цвету и форме, по форме и размеру, по цвету, но разные по форме)

«Построй мостик»

Цель: развитие зрительного анализа, формирование навыков абстрагирования, сравнения.

Материал: 16-16 блоков –все одинаковые по толщине, но разныепо цвету, форме и размеру, 2 игрушки, 2 домика.

Руководство: на полу расположены обручи-домики, рядом игрушки. Задача:

проложить между домиками дорожку, чтобы друзьям было удобно ходить в гости друг к другу, но дорожку нужно выкладывать так, чтобы рядом не лежали одинаковые по цвету блоки, а начинать строительство дорожки можно с любого по цвету блока. Для каждой дорожки предлагать новое правило: чтобы рядом не находились фигуры одного размера, одинаковой формы. Одновременно можно строить несколько дорожек. Для поддержания интереса игровая задача периодически меняется: построить мост через речку, составить поезд из блоков-вагончиков, построить улицу из блоков- домиков.

Усложнение: строить дорожки с учетом 2 свойств- чтобы рядом были блоки

одинаковой формы, но разного цвета, одинакового размера, но разной формы, разной формы и толщины.

«Спрячь мышку»

Цель: развитие классификационных умений, способности видеть общие признаки группы.

Материал: блоки- мышки 16-20 штук, различаются 2-3 свойствами, игрушка – кошка, большие таблицы с изображением домиков-норок.

Руководство: На полу расположена одна таблица с норками для мышей. Задача:

спрятать мышек от кошки в норках (каждую мышку в своей норке) Рассмотреть знаки в таблице, которые подсказывают, где какие мышки живут. Дети разбирают мышек и прячут их от кошки в своих норках. Мышка, которая попала в чужую норку, достается кошке. Спрятав мышек, дети рассказывают, какие из них попали в одну норку (все большие, все маленькие) Затем включаются блоки с другими свойствами, увеличивая их количество, меняются игровые задачи.

«Змейка»

Цель: развитие умения сравнивать, способности к кодированию и декодированию информации о свойствах, формирование элементарных алгоритмических умений «читать» правила и строго следовать им.

Материал: блоки, таблицы с правилами.

Руководство: педагог отбирает 15-18 блоков, различающихся 2-3 свойствами и предлагает игровую задачу6 составить из блоков змейку. Правила составления змейки в таблице.

1. Стрелки показывают очередность блоков по цвету: за красным блоком идет желтый, за желтым-синий, за синим-красный. Решают, с какого блока начнут строить змейку.

2.Меняются игровые задачи: построить улицу из домиков-блоков, собрать

праздничную гирлянду для новогодней елки, проложить тропинку для Машеньки,

чтоб помочь убежать от медведя. Количество блоков и их свойств можно

увеличивать.

«Найди клад»

Цель. Развитие умений выявлять в предметах, абстрагировать и называть цвет, форму, размер, толщину.

Материал. 8 квадратных логических блоков, круги из бумаги («клады»), карточки со знаками цвета, формы, размера, толщины.

Перед детьми лежат 8 квадратных блоков: 4 синих (большой тонкий, маленький тонкий, большой толстый, маленький толстый) и 4 красных (большой тонкий, большой толстый, маленький тонкий, маленький толстый). Дети — кладоискатели, кружок из бумаги — клад. Кладоискатели отворачиваются, ведущий под одним из блоков прячет клад. Кладоискатели ищут его, называя различные свойства блоков. Тот, кто находит клад, забирает его себе, а под одним из блоков прячет новый клад. Ведущий (это может быть воспитатель, родитель или ребенок) вначале сам выполняет роль кладоискателя и показывает, как вести поиск клада. Называет различные свойства блоков. Если ведущий правильно указывает свойства блока, под которым находится клад, дети должны говорить «да», если неверно — «нет».

Например, ведущий спрашивает:

— Клад под синим блоком?

— Нет, — отвечают дети.

— Под желтым?

— Нет.

— Под большим?

— Нет.

— Под толстым?

— Да.

Кладоискатель проверяет. Если находит клад, забирает его себе, если нет —

продолжает поиск. Выигрывает тот, кто найдет больше кладов. При повторении игры блоки меняют по форме и цвету (желтые и красные треугольники, синие и желтые прямоугольники или синие и красные круги и т.д.), увеличивается их количество за счет присоединения фигур оставшегося цвета.

«Угадай-ка»

Цель. Развитие умения выявлять, абстрагировать и называть свойства (цвет,

форму, размер, толщину) предметов, обозначать словом отсутствие какого-либо конкретного свойства предмета (не красный, не треугольный и т. д.).

Материал. Логические блоки, игрушка Буратино, карточки-свойства (

Ведущий от имени какого-либо игрового персонажа, например Буратино,

обращается к детям: «Я очень люблю делать приятное своим друзьям, а больше всего — дарить подарки. Подарков у меня целая коробка (показывает коробку с блоками). Здесь шоколадки, машинки, куклы и все-все, что хотите. Я уже выбрал подарок для Мальвины. Вы тоже можете выбрать подарки своим друзьям. Но для этого вам надо угадать, какого цвета игрушку я приготовил Мальвине. Сейчас я ее достану из своей коробки и спрячу».

Буратино прячет один из блоков, дети пытаются угадать его цвет. Тот, кто

угадывает, получает право выбрать подарок для своего друга. Он прячет блок

(подарок) и говорит, какое его свойство надо угадать. Каждый раз в игре угадывается только одно свойство блока.

«Помоги муравьишкам»

Цель. Развитие устойчивой связи между образом свойства и словами, которые его обозначают, умений выявлять и абстрагировать свойства.

Материал. Набор логических блоков, непрозрачные открывающиеся коробочки с прорезью вверху (домики) по числу детей.

Перед детьми выложены блоки (муравьишки). Взрослый рассказывает детям

историю о том, что у мамы-муравьихи много детей — веселых и любознательных муравьишек. Они часто убегают из дома, а потом с трудом находят дорогу обратно, некоторые даже теряются в большом лесу. Решила мама-муравьиха научить их быстро возвращаться в свой дом. Но одной ей не справиться, и она просит помощи у детей. Каждый ребенок получает домик. Ведущий называет, какие муравьишки должны спрятаться в домиках (например, красные), а дети прячут в свои домики соответствующие блоки. В конце домики открывают и проверяют, не попал ли туда блок (муравьишка) другого цвета. После проверки и исправления ошибок блоки возвращают на место. Ведущий дает новую команду: спрятаться всем большим муравьишкам (всем круглым или всем не квадратным, не синим, не толстым и т.д.). Сначала роль ведущего (мамы-муравьихи) выполняет взрослый, затем по очереди дети.  При повторении упражнения игровые задачи меняются (помочь мышкам спрятаться от кота, собрать все съедобные грибы и т.д.)

«Дорожки»

Цель. Развитие умений выделять и абстрагировать цвет, форму, размер, толщину, сравнивать предметы по заданным свойствам.

Материал. Логические блоки, три домика (макеты или изображения домиков или их условные обозначения).

На полу по кругу на расстоянии не менее метра один от другого расставлены

три домика — дома Наф-Нафа, Ниф-Нифа и Нуф-Нуфа. Между ними нужно

проложить дорожки так, чтобы поросятам удобно было ходить в гости друг к

другу. Но дорожки надо строить по правилам. Как построить первую дорожку, предлагает взрослый. Например так, чтобы в ней рядом не было фигур одинакового цвета. Дети по очереди выкладывают блоки. Тот, кто заметит ошибку, забирает «ошибочный» блок себе. Ребенок, собравший наибольшее число таких блоков, получает право первым начать строительство. Он выбирает, между какими домиками будет строиться следующая дорожка. Каждую новую дорожку желательно строить по новому правилу. Дорожки можно выкладывать так, чтобы рядом не было фигур одного размера, или одной толщины, или одной формы. Для поддержания интереса детей взрослый меняет игровые задачи: построить мост через речку, сделать из фигур праздничную гирлянду, составить поезд из блоков-вагончиков и т.д. (В старшем дошкольном возрасте дети могут не выкладывать, а рисовать в тетрадях дорожки, цепочки, мостики из фигур.)

 «Домино»

Цель. Развитие умений выделять и абстрагировать цвет, форму, размер;

сравнивать предметы по заданным свойствам.

Материал. Логические фигуры или блоки.

Содержание

В игре участвуют четыре человека. Фигуры делятся поровну между игроками. Игроки договариваются о правилах игры: прикладывать к выложенным фигурам только фигуры другого цвета. Один из игроков (его можно определить считалкой) делает первый ход — кладет на стол любую фигуру. Остальные по очереди выкладывают свои фигуры в соответствии с правилами. Тот, кто первым выложит все фигуры, становится ведущим и делает первый ход в следующей игре. Правила меняются: ходить фигурами другой формы или другого размера.

«Найди пару»

Цель. Развитие восприятия, внимания, умения анализировать и сравнивать

предметы по самостоятельно выделенным свойствам.

Материал. Логические фигуры или блоки.

Содержание

В игре участвуют пять — семь человек. Один набор фигур у ведущего в

мешочке (коробке), второй — у игроков (расположен так, чтобы все видели

фигуры и могли взять любую). Если у игроков блоки, то половина их у ведущего, а вторая половина у них. Фигуры — зайчата: те, которые у игроков, — зайчата-девочки, которые у ведущего — зайчата-мальчики. Игровая задача заключается в том, чтобы помочь каждому зайчику-мальчику найти свою сестру. Ведущий называет, чем похожи братья и сестры (например, цветом), и выкладывает на стол одну из фигур (зайчика-мальчика). Дети ищут к ней пару (сестру), приставляют фигуру такого же цвета. Кто первым правильно составит пару — забирает ее себе. Далее ведущий поочередно выкладывает остальные фигуры, а дети ищут к ним пары. Тот, кто соберет больше фигур, становится ведущим. Пары можно составлять на основе как сходства, так и различия свойств: одинаковые по цвету, разные по цвету; одинаковые по размеру, разные по размеру; одинаковые по форме, разные по форме

«Засели домики»

Цель. Развитие классификационных умений.

Материал. Логические блоки или фигуры, карточки с изображением домиков

Содержание

Перед детьми — таблица. На ней нарисован новый дом в городе логических

фигур. Но жители города — фигуры — никак не могут расселиться в нем. А

заселить дом надо так, чтобы в каждой комнате оказались одинаковые по

размеру жильцы (фигуры). Знаки внизу домика подсказывают, какие фигуры в каких комнатах должны поселиться. Дети разбирают фигуры и раскладывают их в домике. В конце проверяют, называют, чем похожи все фигуры в каждой клетке (квартире), какие они. Упражнение повторяется с таблицами 14, б, в. Сначала дети классифицируют фигуры по указанным основаниям (заполняют домики со знаками), а затем самостоятельно выделяют признак, по которому можно разделить фигуры (заполняют домики без знаков). Взрослый поощряет самостоятельный выбор основания классификации. Примечание. Для упражнений с блоками необходимо увеличить изображения домиков. Их можно располагать на полу, на столе, на коврике и в другом удобном месте.

«У кого в гостях Винни=Пух и Пятачок?»

Цель. Развитие способности анализировать, сравнивать, обобщать.

Материал. Карточки с логическими таблицами, логические фигуры.

Содержание Винни-Пух и Пятачок отправились в город логических фигур.              В каждом доме они побывали только у одной фигуры. Зашли они в первый дом (табл. 15, а).


Игры и упражнения с палочками Дж. Кюизенера.

Игровые задачи цветных палочек

Цветные палочки являются многофункциональным математическим пособием, которое позволяет "через руки" ребенка формировать понятие

числовой последовательности, состава числа, отношений «больше – меньше», «право – лево», «между», «длиннее», «выше» и мн. др. Набор способствует развитию детского творчества, развития фантазии и воображения, познавательной активности, мелкой моторики, наглядно-действенного мышления, внимания, пространственного ориентирования, восприятия, комбинаторных и конструкторских способностей. На начальном этапе палочки используются как игровой материал. Дети играют с ними, как с обычными кубиками, палочками, конструктором, по ходу знакомятся с цветами, размерами и формами. На втором этапе палочки уже выступают как пособие для маленьких математиков. И тут дети учатся постигать законы загадочного мира чисел и других математических понятий.

Игры и упражнения с волшебными палочками 
«Знакомство»

1. Знакомимся с палочками. Вместе с ребенком рассмотрите, переберите,

потрогайте все палочки, расскажите какого они цвета, длины.

2. Возьми в правую руку как можно больше палочек, а теперь в левую.

3. Можно выкладывать из палочек на плоскости дорожки, заборы, поезда,

квадраты, прямоугольники, предметы мебели, разные домики, гаражи.

4. Выкладываем лесенку из 10 палочек от меньшей (белой) к большей

(оранжевой) и наоборот. Пройдитесь пальчиками по ступенькам лесенки, можно посчитать вслух от 1до 10 и обратно.

5. Выкладываем лесенку, пропуская по 1 палочке. Ребенку нужно найти место для остальных палочек.

6. Можно строить как из конструктора объемные постройки: колодцы, башенки, избушки и т.п.

7. Раскладываем палочки по цвету, длине.

8. Найди палочку того же цвета, что и у меня. Какого они цвета?

9. Положи столько же палочек, сколько и у меня.

10. Выложи чередующиеся палочки: красная, желтая, красная, желтая (в

дальнейшем ритм усложняется).

11. Выложите несколько палочек, предложите ребенку их запомнить, а потом, пока ребенок не видит, спрячьте одну из палочек. Ребенку нужно догадаться, какая палочка исчезла.

12. Выложите несколько палочек и поменяйте их местами. Малышу надо вернуть все на место.

13. Выложите перед ребенком две палочки. Какая палочка длиннее? Какая

короче? Наложите эти палочки друг на друга, подровняв концы, и проверьте.

14. Выложите перед ребенком несколько палочек и спросите: «Какая самая

длинная? Какая самая короткая?»

15. Найди любую палочку, которая короче синей, длиннее красной.

16. Сколько белых палочек уложится в синей палочке?

17. С помощью оранжевой палочки нужно измерить длину книги, карандаша и т.п.

18. Перечисли все цвета палочек, лежащих на столе.

19. Найди в наборе самую длинную и самую короткую палочку. Поставь их друг на друга; а теперь рядом друг с другом.

20. Выбери 2 палочки одного цвета. Какие они по длине? Теперь найди 2 палочки одной длины. Какого они цвета?

21. С закрытыми глазами найди в наборе 2 палочки одинаковой длины. Одна из палочек у тебя в руках синяя, а другая тогда какого цвета?

22. С закрытыми глазами найди 2 палочки разной длины. Если одна из палочек желтая, то можешь определить цвет другой палочки?

23. Из каких палочек можно составить число 5? (разные способы)

24. На сколько голубая палочка длиннее розовой?.

25. Составь два поезда. Первый из розовой и фиолетовой, а второй из голубой и красной.

Игра «У кого больше»
Цель. Закреплять название геометрической фигуры «треугольник». Учить

составлять фигуру из палочек, сравнивать фигуры по величине. Развивать

воображение.

Материал. Цветные счетные палочки: для половины детей по 3 желтые, для

остальных по 3 красные.

Описание: Воспитатель предлагает детям выложить из палочек треугольник.

Вопросы

– Какого цвета треугольники?

– У кого из вас треугольник большой? У кого маленький?

– Какие треугольники по величине?

– Почему получились разные треугольники?

– Посмотрите на свои фигуры и скажите, что еще может быть такой формы

(косынка, колпак, елка).

Игра «Столбики»
Цель. Учить детей классифицировать предметы по высоте, в сравнении называть, какой «выше», «ниже», «одинаковые по высоте». Развивать мелкую моторику.

Материал. Цветные счетные палочки: красные и голубые; карточка.

Описание: Педагог предлагает каждому ребенку взять две палочки разных цветов и сравнить их по высоте (палочки могут быть расположены вертикально или горизонтально).

Задания

– Покажите пальчиком высоту каждой палочки снизу вверх.

– Поставьте сначала высокий столбик, потом тот, который пониже.

– С какой стороны стоит высокий столбик? А с какой стороны стоит низкий?

Воспитатель предлагает детям выложить забор из палочек и рассказать, как они расположены («рядом», «одна к другой», «по очереди: высокая, низкая»).

Игра «Треугольники»
Цель. Учить детей составлять треугольники из палочек разной длины. Упражнять в счете в пределах 3. Учить различать количественный и порядковый счет, отвечать на вопросы: «Сколько?», «Который?» Учить ориентироваться в пространстве («слева», «справа», «перед», «за»).

Материал. Цветные счетные палочки: 3 красные, 3 желтые, 3 голубые.

Описание: Педагог дает детям задание: «Из желтых палочек сделайте

треугольник. Рядом сбоку с одной стороны выложите голубой треугольник, а с другой – красный».

Дети по собственному усмотрению выкладывают треугольники с любой стороны.

Вопросы

– Сколько получилось треугольников?

– Расскажите, как расположены треугольники.

– Назовите цвет треугольников слева и справа от желтого.

– Который по счету красный треугольник? Голубой?

– Посчитайте треугольники по порядку, называя цвет.

Игра «Разноцветные флажки»
Цель. Закреплять названия геометрических фигур. Упражнять в счете, умении отвечать на вопросы: «Сколько? Который по счету?»

Материал. Карточка; цветные счетные палочки: 2 бордовые, 10 голубых, 10

красных.

Описание: Воспитатель предлагает детям сделать из двух бордовых палочек

«веревку», соединив их концами друг с другом, затем говорит: «На этой

веревочке повесим “флажки”. Сделайте из трех палочек флажок треугольной

формы и повесьте на веревочку. А теперь сделайте из красных палочек – флажок прямоугольной формы и повесьте рядом с флажком треугольной формы. Снова сделайте флажок треугольной формы. Какой формы будет следующий флажок?»

Вопросы

– Какой формы флажки?

– Из скольких палочек сделан флажок треугольной формы? А флажок

прямоугольной формы?

– Сколько всего фигур?

– Которые по счету флажки прямоугольной формы? А который по счету флажок треугольной формы?

– Какие стороны треугольника? (Равные.) Как это проверить?

– Какая сторона длиннее – сторона прямоугольника или сторона треугольника?

Как это можно узнать?

Игра «Бусы»

Цель. Учить детей классифицировать предметы по длине; сравнивать группы

предметов по количеству входящих в них элементов; обозначать словами

результат сравнения (больше, меньше, столько – сколько).

Материал. Цветные счетные палочки: белые, розовые, голубые; карточка.

Описание: Педагог предлагает детям разложить палочки по цветам. Проверяет правильность выполнения задания, затем говорит: «Сегодня мы будем делать из этих палочек бусы в такой последовательности: сначала положите белую, потом розовую, голубую, снова белую. Продолжите ряд до конца».

Вопросы и задания

– Какого цвета «бусинки» в этой цепочке?

– Какое число обозначает каждый цвет?

– Какое число обозначает самая длинная «бусинка»?

– Цепочка разорвалась, и «бусы» рассыпались. Перемешайте все «бусинки». Как узнать, каких «бусинок» больше? Меньше?

– Что для этого надо сделать?

Дети раскладывают палочки одну под другой и определяют, палочек какого

цвета больше.

После этого можно предложить детям собрать «бусы» снова в той же

последовательности, подумать и сказать, кому бы они хотели подарить их.

Игра «Скворечник»
Цель. Закреплять знание чисел в пределах 5; умение сравнивать предметы по

длине; преобразовывать конструкцию предмета.

Материал. Карточка; цветные счетные палочки: 2 желтые, 2 красные, 2 голубые, 1 черная и 1 белая.

Описание: Педагог просит детей вспомнить, как они выкладывали домик.

Уточняет: «Сколько у домика было стен? Какие палочки вы брали, чтобы их

построить? (Две палочки одной длины.) Одинаковые ли нужны палочки для пола и потолка?» Предлагает детям руками показать, как выглядела крыша, какой формы она была.

Воспитатель говорит детям: «Сделайте маленький домик». Когда домик будет готов, читает загадку:

Между веток новый дом,

Нету двери в доме том,

Только есть одно окошко,

Не пролезет даже кошка.

Воспитатель просит детей сделать так, чтобы из домика получилась отгадка, но вслух отгадку пока не произносить.

Когда отгадка (скворечник) будет выложена на столе, дети озвучивают ее.

Вопросы

– Какое число обозначает желтая палочка? Красная? Голубая?

– Какое число самое большое из них?

– Если желтая палочка обозначает большое число, это значит, что голубая,

красная палочка… (Короче.)

Дальше педагог продолжает разговор о том, кто может жить в скворечнике:

– В какое время года вывешивают скворечники?

– Какие птички в них живут?

– Вы сначала сделали из палочек домик, а потом сделали из него скворечник. Чем отличается скворечник от домика?

– А чем похожи скворечник и домик?

Подвижные игры

Игра «Найди свой домик»
На полу в разных углах комнаты лежат два обруча. В одном обруче находится желтая палочка, в другом – оранжевая.

У каждого ребенка одна палочка (желтая или оранжевая).

Дети бегают по комнате. По сигналу педагога они должны подбежать к обручу, в котором лежит палочка такого же цвета, как у них в руках. Подходя к детям, воспитатель просит сказать, какого цвета палочка в обруче и почему они стоят возле него.

Вопросы

– Сколько оранжевых палочек? Сколько желтых?

– Какие палочки по длине одного цвета? (Дети сравнивают палочки.)

– Палочки какого цвета длиннее? Короче? Как узнать? (Дети сравнивают

палочки.)

Педагог предлагает детям обменяться палочками. Игра повторяется. Со старшими детьми игру можно провести с большим количеством палочек. Правила игры те же.

Игра «Найди цифру»
На полу лежат обручи на небольшом расстоянии друг от друга, в них разложены цифры. В коробке лежат палочки разных цветов. Дети бегают под музыку. Как только музыка остановится, они берут по одной палочке и встают возле той цифры, которая соответствует цвету палочки. Возле каждой цифры стоят дети с палочками одного цвета. Воспитатель спрашивает у

детей, возле какой цифры они стоят и почему? Игру можно повторить, вернув палочки в коробку.

Игра «Найди пару»
Дети строятся в две шеренги, друг против друга. У детей одной шеренги цифры. У детей другой шеренги – полоски разных цветов. По сигналу взрослого дети объединяются в пары – цвет палочки соответствует цифре – и объясняют, почему они так встали. Затем дети меняются цифрами и палочками. Игра повторяется.

Игра «Где больше?»

Для игры понадобятся три обруча и набор палочек желтого, черного, фиолетового цветов. Воспитатель предлагает детям взять по одной палочке из набора и поместить в любой из обручей таким образом, чтобы в каждом обруче лежали палочки одного цвета. Дети сравнивают, в каком из обручей больше палочек, в каком меньше. Педагог предлагает детям сделать так, чтобы количество палочек в обручах было одинаковым. Затем дети закрывают глаза, воспитатель убирает одну или несколько палочек из одного обруча. Открыв глаза, дети должны сказать, какие изменения произошли.

Игра повторяется 2–3 раза..

Игра «Раз, два, три – розовая палочка, беги»
Дети встают в круг. У каждого ребенка в руках одна палочка. Дети бегают под музыку. Педагог говорит: «Раз, два, три – розовая (например) палочка, в круг беги». Все дети, у которых палочка этого цвета, вбегают в круг. Показывая палочку всем, можно увидеть правильность выполнения задачи. Если ребенок ошибся, ему предлагают выполнить какоенибудь задание, например, прохлопать, протопать, присесть несколько раз (задания дают дети). Все дети возвращаются в круг, и игра продолжается.

Игры с использованием материалов Ф. Фребеля.

Материалы Фребеля помогают детям воспринять абстрактные математические концепции, манипулируя с конкретными геометрическими

фигурами. Материалы способствуют развитию умений: классифицировать,

сортировать, сравнивать, выполнять по образцу, составлять логические цепочки, прикидывать, выполнять простейшие математические действия (сложение и вычитание). Использование этих материалов в играх с дошкольниками позволяет моделировать важные понятия не только математики, ни и информатики: алгоритмы, кодирование информации, логические операции; строить высказывания с союзами «и», «или», частицей «не» и другими. Подобные игры способствуют ускорению процесса развития у дошкольников простейших логических структур мышления и математических представлений.

Игра «Кошки-мышки» (средняя группа)

Задачи: Развивать у детей умение быстро действовать по сигналу, ходить,

сохраняя форму круга. Упражнять в беге с ловлей.

Описание: Все играющие, кроме 2, становятся в круг, на расстоянии вытянутых рук, и берутся за руки. В одном месте круг не замыкается. Этот проход - называется воротами. Двое играющих, находятся за кругом, изображают мышку и кошку. Мышка бегает вне круга и в кругу, кошка - за ней, стараясь поймать ее. Мышка может вбегать в круг через ворота и подлезать под руки стоящих в кругу. Кошка - только в ворота. Дети идут по кругу и говорят: «Ходит Васька серенький, хвост пушистый - беленький. Ходит Васька - кот. Сядет, умывается, лапкой вытирается, песенки поет. Дом неслышно обойдет, притаится Васька - кот. Серых мышек ждет». После слов кошка начинает ловить мышку.

Правила:

Стоящие в кругу не должны пропускать кошку под сцепленные руки. Кошка может ловить мышку за кругом и в кругу. Кошка может ловить, а мышка убегать после слова «ждет». 

Варианты: Устроить дополнительные ворота, ввести 2 мышек, увеличить

количество кошек. 

3 комплект - Куб

«Гоночные Автомобили» (младший возраст)

Цель: развития наблюдения, умение видеть сходства и отличия куба, шара,

цилиндра.

Описание:

Деревянный ящик стоит в наклонном положении, под углом к плоскости, как

горка. Дети скатывают фигуры (шар, куб и цилиндр) с верха доски и определяют, какая из фигур катится с большей скоростью. Попросите детей подумать о том, почему шар скатился с наибольшей скоростью.

«Башня»

Цель: развитие мышления.

Описание:

1.Педагог строит самую высокую башню из 8 кубиков и просит детей посчитать

количество этажей этой башни (8 этажей)

2. Педагог строит башню из 4 кубиков и спрашивает детей, какую самую

высокую башню они могут построить из оставшихся кубиков (башню из 4

этажей)

3. Педагог строит башню из 2 кубиков и спрашивает, сколько таких башен можно

построить из оставшихся кубиков (3 башни)

4. Педагог строит башню из 1 кубика и спрашивает детей, сколько таких же

башен они могут построить из оставшихся кубиков ( 7 башен)

5 комплект - Куб

«Домик маленького медвежонка» (средний)

Цель: развитие наблюдения и зрительно-моторной координации

Описание:

1.Попросите детей построить дом для медвежонка, использую большие

трехгранные призмы и кубики.

2.Попросите детей построить дом для медвежонка, используя маленькие

трехгранные призмы и кубики.

3. Попросите детей построить дом для медвежонка, использую большие

трехгранные призмы и маленькие трехгранные призмы.

4.Пусть дети разделят куб на 3 части и сосчитают количество кубиков в одной части (7 кубиков), а также количество больших трехгранных призм в кубе (2) и количество маленьких трехгранных призм в кубе (4)

6 комплект - Куб

«Хорошие друзья» (средний, старший возраст)

Цель: развитие наблюдения, изучение свойств куба. Понимание различия между кубом, бруском и кирпичиком.

Описание:

1.Покажите детям куб и научите их, как его разъединять.

2.После этого куб превратился в разнообразные бруски. Пусть дети рассмотрят

различные грани и поверхности брусков.

3. скажите детям, что куб и бруски – хорошие друзья и определите различия

между ними. Сравните кубики из всех наборов Фребеля.

4.Дети могут строить различные конструкции, используя творческое мышление.

7 комплект – Плоскостные фигуры

«Пазл (головоломка) (средний - старший возраст)

Цель: развития образного мышления, творческих способностей. Развитие речи.

Описание:

1.Попросите детей создать любую конструкцию, используя 1,2,3,4 квадрата,

опираясь на собственное воображение. Пусть дети придумают название этой

конструкции

2. Попросите детей создать любую конструкцию, используя 1,2,3,4 треугольника,

опираясь на собственное воображение. Пусть дети придумают название этой

конструкции

3. Попросите детей создать любую конструкцию, используя 1,2,3,4 различных

треугольника, опираясь на собственное воображение. Пусть дети придумают

название этой конструкции

8 комплект - Палочки

«Расстановка цветных палочек» (средний возраст)

Цель: развитие восприятия, нахождений отличий палочек разной длины

Описание:

1.Сгруппируйте палочки согласно их цветам. В каждой группе должны быть

палочки длиной 3, 6, 9, 12, 15 см. поставьте палочки одного цвета в следующем

порядке 3, 6, 9, 12, 15см, а палочки другого цвета в порядке 15, 12, 9, 6, 3см.

2.Объедините эти два набора палочек и уберите одну любую палочку из этого комплекта. Попросите детей найти недостающую палочку.

9 комплект - Дуги

«Кольца» (средний – старший возраст)

Цель: развитие мышление и креативных способностей, знакомство с понятиями

«линии» и «дуги»

Описание:

1.Положите кольца разного размера на стол и расставьте их в следующем

порядке: от большого размера к маленькому и наоборот.

2.Постройте другие фигуры, используя различные размеры полукругов

3.Сравните линейный ряд, выстроенный с помощью к кругов и линейный ряд, построенный с помощью полукругов и обратите внимание на то, в каком ряду фигуры больше похожи на формы.

4.Постройте симметричные фигуры, используя круги и полукруги.

10 комплект – Точки

«Мы творим» (старший возраст)

Цель: Познакомить детей с числами, способствовать развитию речевых

способностей.

Описание:

1.Попросите детей построить пирамиду, используя точки. Основание пирамиды- 10 точек, а каждая верхняя линия имеет на одну точку меньше, чем нижняя лини.

2. Постройте другие структуры рядов с пирамидой (например, солнце, деревья или фигуры людей).

11 комплект – Кубы и Цилиндры

«Пазл» (головоломка) (старший возраст)

Цель: развитие речи, воображение и творческих способностей. Знакомство с

персонажами из книг, сказок, мультфильмов.

Описание:

1.Покажите детям персонажи детских книг и т.д., которые представлены кубами, цилиндрами.

2.Постройте автомобиль с помощью материалов из ящика и научите детей

составлять предложения о машине.(например, прошлой ночью я поехал домой на машине).

12 комплект – Числа и Круги

«Бабочка» (старший возраст)

Цель: Познакомить детей с симметрическими свойствами кругов. Научиться

конструировать симметрические фигуры с помощью кругов.

Описание:

1.Покажите детям картинку с бабочкой для того, чтобы дети увидели симметрию

на рисунке.

2.Поаросите детей сложить бабочку из фигур, представленных в ящике.

13 комплект – Сфера, Цилиндр, Призма.

«Парк» (средний, старший возраст)

Цель: развивать воображение и креативных способностей детей.

Описание:

1.Сгруппируйте фигуры в ящике и разделите их на 5 групп. В одну группу войдут

6 кубиков разного цвета. Во-вторую – 6 трехгранных призм разного цвета, в

третью – 6 цилиндров разного цвета, в четвертую – 6 полуцилиндров разного

цвета, а в пятую – 6 шаров разного цвета.

2.Постройте предметы в парке из этих фигур (деревья, стены, скамейки). Можно построить фигуры людей. Дайте названия своим конструкциям.

14 комплект – Доска

«Цветные гвоздики» (средний, старший возраст)

Цель: Развитие креативных способностей и зрительно-моторной координации.

Описание:

1.Покажите гвоздики детям и попросите их дотронуться до них. Попросите их рассказать вам о своих ощущениях. Пусть они дотронуться до доски и до ее отверстий.

2.нарисуйте картину на доске с помощью гвоздиков. Дайте название своей

картине.

Игры на развитие внимания

Игра «Вспомни, как было»
Задача: развить внимательность (произвольное внимание) детей.

Оборудование: 3-4 картинки с хорошо знакомыми ребенку предметами или 3-4 игрушки.

Описание. Можно играть вдвоем с ребенком. Взрослый показывает ему по одной картинки или игрушки, называет их, затем выкладывает их на столе друг за другом и дает ребенку задание их запомнить. После этого ребенок закрывает глаза, а взрослый быстро и незаметно добавляет одну картинку или игрушку. Ребенок должен назвать исходные картинки или игрушки и определить лишнюю.

Игра «Что с чем поменяли местами?»
Задача: развить произвольное зрительное внимание, научить запоминать

заданную последовательность предметов.

Оборудование: 3-4 картинки с хорошо знакомыми ребенку предметами или 3-4 игрушки.

Описание. После рассматривания картинок (игрушек) взрослый раскладывает их на столе и просит запомнить, как они лежат друг за другом. Затем ребенок закрывает глаза, а взрослый меняет местами любые, желательно далеко лежащие

друг от друга, картинки (игрушки). Ребенок должен восстановить исходную

последовательность картинок (игрушек).

К 5 годам ребенок должен сопровождать свои действия предложениями о

местонахождении картинок (или игрушек).

Например: «Картинка с мячиком лежала первой, за ней шла кукла, пирамидка» и т. д. или «Поменяли местами машинку и книжку».

Игра «Чего не стало?»

Задача: развить произвольное зрительное внимание, умение запоминать

количество и место нахождения заданных предметов.

Оборудование: 3-4 картинки с хорошо знакомыми ребенку предметами или 3-4 игрушки.

Описание. После рассматривания картинок (игрушек) взрослый раскладывает их на столе и просит запомнить, как они лежат друг за другом. Затем ребенок закрывает глаза, а взрослый убирает одну из картинок (игрушек) и выравнивает нарушенный ряд предметов. Ребенок должен вспомнить, какую картинку (или предмет) убрали, и показать, где он находился. К 5 годам ребенок должен научиться не только показывать местонахождение убранного предмета, но и рассказать об этом, употребляя соответствующий предлог. Например: «Не стало картинки с куклой. Она стояла справа от мячика».

Игра «Что прибавилось?»
Задача: развить произвольное зрительное внимание, умение запоминать

количество и место нахождения заданных предметов.

Оборудование: 3-4 картинки с хорошо знакомыми ребенку предметами или 3-4 игрушки.

Описание. После рассматривания картинок (игрушек) взрослый раскладывает их на столе и просит запомнить их последовательность. Затем ребенок закрывает глаза, а взрослый незаметно добавляет какую-либо, не привлекающую особого внимания картинку (или игрушку). Ребенок должен назвать исходные картинки (игрушки) и определить лишнюю. К 5 годам следует добиваться от ребенка полного ответа на вопрос. Например: «Слева от куклы прибавилась машинка (книжка, кубик и т. д.)».

Игра «Запомни — назови — положи»
Задача: развить произвольное зрительное внимание, умение запоминать

последовательность картинок (игрушек).

Оборудование: 3-4 картинки с хорошо знакомыми ребенку предметами или 3-4 игрушки.

Описание. После рассматривания картинок (игрушек) взрослый раскладывает их на столе и просит запомнить, как они лежат друг за другом.

После этого ребенок закрывает глаза, а картинки (игрушки) смешиваются, и

ребенок должен разложить их в исходной последовательности и назвать по

порядку.

Игра «Чего не хватает?»
Задача: научить определять и называть недостающую часть (деталь) предмета по картинке, называть его в родительном падеже, употребляя правильные окончания слов.

Оборудование: серия картинок со знакомыми ребенку предметами, у которых не хватает какой-либо части (машина без колеса, стол без ножки, чайник без ручки, дом без крыши и т. д.).

Описание. Взрослый показывает ребенку картинку и спрашивает: «Чего не

хватает у дома?», на что ребенок должен ответить полным ответом: «У дома не хватает крыши (двери, окон и т. д.)»- Нужно следить, чтобы ребенок по

возможности правильно произнес окончания в словах.

Кроссворды для логического мышления у детей дошкольного возраста.

Кроссворды – это не только занимательное времяпрепровождение, они

развивают логику, проверяют знания и заставляют мозг работать. Для детей – это оптимально решение для развития.

1. В этом кроссворде необходимо разгадать загадки, если вы ответите правильно, то в выделенных клетках по вертикале сможете узнать, какой сказочный персонаж был спрятан.

1. И гусляр он, и певец. Кто же этот молодец?

2. Бедных кукол бьёт и мучит, ищет он волшебный ключик.

3. Стали дни короче, ночью дождик лил, а пришёл стекольщик – лужи застеклил.

4. Он от всех легко ушёл, только, на свою беду, встретил хитрую лису.

5. Что за зверь лесной, встал, как столбик, под сосной, и стоит среди травы, уши больше головы.

6. Если в брюхе долго пусто, на луну он воет грустно.

7. Домик в поле появился, он в жилище превратился для мышонка, зайца, волка и лисицы.

8. Я скажу вам по секрету, что в милиции служу, потому что службу эту очень важной нахожу. Кто же он?

9. Зверь забавный сшит из плюша: есть и лапы, есть и уши; мёду этому зверюшке

давать не нужно. Кто же он?

10. В снежных санях Королева по зимнему городу летела. Коснулась мальца

невзначай, холодным, недобрым он стал.

2. Кроссворд «Золотой ключик»
Детский кроссворд, составленный по сказке «Золотой ключик». Наверняка,

многие мамы читали ее своему ребенку или же он видел мультипликационный фильм. У вас есть возможность узнать, насколько малыш запомнил сказку, имеет ли он хорошую память. Разгадайте с ребенком этот незамысловатый, интересный кроссворд.

По горизонтали:

1. Чрезвычайно воспитанная девочка.

2. Очень грустный, влюбленный актер театра.

3. Главный персонаж сказки.

4. Кот, притворявшийся слепым.

5. Книга, проданная для покупки билета в театр.

По вертикали:

6. Имя пуделя.

7. Имя черепахи, владевшей золотым ключиком.

8. Сосуд, в котором спрятался главный герой в трактире.

9. Имя человека, обтесавшего бревно.

10. Веселый и насмешливый актер театра.

11. Рисунок на двери в театр.

ОТВЕТЫ

По горизонтали: 1. Мальвина. 2. Пьеро. 3. Буратино. 4. Базилио. 5. Азбука.

По вертикали: 6. Артемон. 7. Тортилла. 8. Кувшин. 9. Карло. 10. Арлекин. 11. Очаг.

3.Кроссворд «Соберем Урожай»
Ответы: 1. Горох, 2.Лук, 3.Свекла, 4.Морковь, 5.Тыква, 6.Баклажан.

4.Кроссворд «Отгадай дерево по листу»
Ответы:

по горизонтали: ива, ольха, клен.

по вертикали: дуб, липа, рябина, сосна, ель

5.Кроссворд «Знаешь ли ты сказки»
Лабиринты для логического мышления у детей дошкольного возраста.

Лабиринт – головоломка с различными вариантами сложности.

Цель лабиринта – найти дорогу от входа до выхода.

Существуют алгоритмы прохождения лабиринтов, но детям совершенно не нужно их сразу показывать. Лучше пусть малыш проявит сообразительность и решит сам логическую задачку, а не учится мыслить шаблонно. Ведь лабиринты для детей – это не только развлечение, но и развитие мышления.

Игровые упражнения для развития логического мышления дошкольников

Занимательные вопросы, игры-шутки направлены на развитие произвольного

внимания, нестандартного мышления, на быстроту реакции, тренировку памяти.

В загадках анализируется предмет с количественной, пространственной,

временной точки зрения.

Игровое упражнение «Разминка на быстроту реакции».
1. Из чего видна улица?

2. Дед, который раздает подарки?

3. Съедобный персонаж?

4. Часть одежды, куда кладут деньги?

5. Какой день будет завтра?

Игровое упражнение «Дополни фразу».

1. Если песок мокрый, то...

2. Мальчик моет руки, потому что...

3. Если переходить улицу на красный свет, то...

4. Автобус остановился, потому что...

Игровое упражнение «Закончи предложение».
1. Музыку пишет... (композитор).

2. Стихи пишет... (поэт).

3. Белье стирает... (прачка).

4. Горные вершины покоряют... (альпинист).

5. Обед варит... (повар).

Игровое упражнение «Загадки – шутки».
1. В садике гулял павлин. Подошел еще один. Два павлина за кустами.

Сколько их? Считайте сами.

2. Летела стая голубей: 2 впереди, 1 сзади, 2 сзади, 1 впереди. Сколько было

гусей?

3. Назовите 3 дня подряд, не пользуясь названиями дней недели, числами.

(Сегодня, завтра, послезавтра или вчера, сегодня, завтра).

4. Вышла курочка гулять, Забрала своих цыплят. 7 бежали впереди, 3

осталось позади. Беспокоится их мать и не может сосчитать. Сосчитайте-

ка, ребята, Сколько было всех цыплят? 100

5. На большом диване в ряд Куклы Танины стоят: 2 матрешки, Буратино и

весёлый Чиполлино. Сколько всех игрушек?

6. Сколько глаз у светофора?

7. Сколько хвостов у четырех котов?

8. Сколько ног у воробья

9. Сколько лап у двух медвежат?

10. Сколько в комнате углов?

11. Сколько ушей у двух мышей?

12. Сколько лап в двух ежат?

13. Сколько хвостов у двух коров?

Решение разного рода нестандартных задач в дошкольном возрасте

способствует формированию и совершенствованию общих умственных

способностей: логике мысли, рассуждений и действий, гибкости мыслительного процесса, смекалки, сообразительности, пространственных представлений.

Приложение №2

РАБОТА С СЕМЬЕЙ
Перспективный план работы с родителями по формированию элементарных математических представлений через дидактические игры и упражнения в средней группе.

	Месяц
	Тема
	Цель
	Форма проведения



	Сентябрь


	«Формирование

элементарных

математических

представлений у детей

среднего дошкольного

возраста»


	Повысить уровень

компетенции в области

математике, познакомить

родителей с

математической работой,

которая проводится в

детском саду по данному

возрасту.


	Анкета



	
	«Подвижные игры

математического

содержания»


	Познакомить родителей с

играми на свежем

воздухе для развития

математических

представлений.


	Беседа.



	Октябрь


	«Учим математику дома»


	Расширять знания

родителей о

математических

представлениях.


	Консультация.



	
	«Изготовление игры -

Ощущения»


	Развивать

познавательный интерес

родителей.


	Математические

посиделки



	Ноябрь


	«Не отрываясь от дел,

Математика –

занимательная игра».


	Познакомить родителей

с математическими

играми данного возраста.


	Консультация



	
	«Математика-это

интересно» «Пальчиковые игры со

счетом»


	Показать значимость

развития элементарных

математических

представлений через

развитие мелкой

моторики.


	Домашнее задание

для совместной

работы родителей

и детей.



	Декабрь


	«Игры с

геометрическими

фигурами».


	Расширить представления

о разнообразии игр с

геометрическими

фигурами.


	Памятка.



	
	«Изготовление игр с

фигурами»


	Вызывать у родителей

желание помочь

воспитателям группы по

развитию интереса детей

к математике.


	Домашнее задание

для совместной

работы родителей

и детей.



	Январь


	«Дидактические игры по

математике

рекомендуемые для

проведения их дома».


	Познакомить родителей с

множеством

математических игр без

специальной подготовки.


	Памятка.



	
	«В мире чисел»
	Развитие интереса к

математике у детей.


	Викторина



	Февраль


	«Развитие

интеллектуальных

способностей

воспитанников, через

познавательно-

математическую

деятельность.


	Дать рекомендации по

обучению детей в какие

математические игры

играть в данном возрасте.


	Папка-

передвижка



	
	«Числовые ребусы»


	Развитие интереса к

математике у родителей.


	Игровое – занятие.



	Март


	Познавательно-

математическое развитие

дошкольников.


	Дать информацию о

книгах которые содержат

математическое

содержание.


	Выставка

методической

литературы.



	Апрель
	«Волшебный сундучок».


	Познакомить родителей с

успехами их детей в

области математических

знаний.


	Открытое занятие

для родителей.



	Май


	«Удовлетворённость

проводимой работой по

ФЭМП в ДОУ»


	Выявить положительное

или отрицательное

отношение родителей к

работе по ФЭМП за год.


	Анкетирование.




 Анкета для родителей

Цель: выяснить математические представления детей.

1. Что интересует Вашего ребенка (область знаний, предмет, явление)? В чем это выражается?

2. С какими вопросами познавательного характера обращается к вам чаще всего?

3. Чему ребенок мечтает научиться?

4. Когда он научился считать? Как это произошло? Помогал ли ему кто-нибудь?

5. Имеется ли у Вас возможность поиграть с ребенком в математические или

другие игры познавательного характера?

6. Считаете ли Вы, что игре с ребенком следует уделить внимание или

необходимо предоставить ему полную самостоятельность?

7. Какие вопросы задает ребенок? Какого ответа добивается от вас?

8. Интересно ли ребенку рассчитываться в магазине настоящими деньгами.

Выбивать чек, получать сдачу?

9. Ребенок сам об этом просит или Вы ему предлагаете оплатить покупку?

10. Какие, по вашему мнению, математические представления ребенка нужно

совершенствовать?

11. В чем он испытывает трудности?

12. Привлекаете ли Вы ребенка к приготовлению пищи, сервировке стола, другим домашним делам? В чем выражается его помощь? Что Вы ему поручаете?

13. Кто в семье имеет возможность больше всего заниматься с ребенком? Как это происходит?

14. С кем Вы советуетесь по поводу занятий с ребенком дома?

15. Как ребенок ориентируется в пространстве?

16. Хочет ли ребенок научиться определять время по часам? Запомнить название месяцев?

17. Любит ли Ваш ребенок рассуждения вслух? О чем?

18. Если ребенок хочет что-то доказать или объяснять, как он это делает?

19. Интересует ли ребенка форма предмета? Обращает ли он на это внимание?

20. Хочет ли ребенок научиться решать арифметические задачи?

21. В каких математических представлениях ребенок больше всего разбирается?

22. Как ребенок применяет свои математические знания?

23. Добивается ли он ответа на вопрос, который ставит его «в тупик» ? Каким

способом?

24. Любит ли ваш ребенок задачи на сообразительность?

25. В чем, на Ваш взгляд, у ребенка проблемы в детском саду?

26. рассказывает ли Вам ребенок о своих математических достижениях или

трудностях в детском саду?

27. Как Вам удается ему помочь?

28. Есть ли положительные результаты? Какие?

29. Вы были бы абсолютно счастливы, если бы Ваш ребенок…

Ключ:

Оценка ребенка с точки зрения разностороннего познавательного развития

содержится в ответах на вопросы 1,2,3,7,17,18,24;

О математических представлениях

3,4,5,7,8,10,11,15,16,17,18,19,20,21,22,23,24,25,26,27,28.;

О том, как складываются взаимоотношения детей со своими близкими в семье свидетельствуют ответы на вопросы 5,6,8,12,13,22,27.

Мастер-класс для родителей

 «Развитие логического мышления детей дошкольного возраста

посредством логико-математических игр»

Цель мастер-класса: — осуществление педагогического просвещения родителей по использованию логико-математических игр для развития логического мышления детей.

Задачи мастер-класса: — познакомить родителей с логико-математическими

играми для развития логического мышления детей;

-обучить участников мастер-класса методам и приемам использования

развивающих игр в домашних условиях 
-реализовать единый подход к обучению и развитию детей в семье и в

детском саду

-развивать интерес к образовательным технологиям, инициативу, желание

применять на практике полученные знания

-вызвать желание к сотрудничеству, взаимопониманию.

I часть. Теоретическая: «Что такое логическое мышление?»

Дошкольное детство – это период интенсивного развития всех психических

процессов. Одним из наиболее важных процессов является логическое мышление. Что такое логическое мышление? Логика — очень важный навык для человека, поэтому важно развивать в детях логическое мышления с раннего детства. Развитие логики способствует развитию мышления, анализированию действий и учат детей решать проблемы Логическое мышление — это способность и умение производить простые логические действия самостоятельно. Развитие логического мышления у дошкольников не может происходить само собой. Важно осуществлять целенаправленную работу совокупно, как воспитателям, так и родителям Развития логического мышления часто осуществляется в игровой форме. Стартовые игры несут в себе предметно-манипуляционные характеристики, сюда относятся простые игры типа собирания пирамиды, построения дома из кубиков и так далее. Затем идут интеллектуальные игры, особо важная роль здесь отдается математическим видам игры. Развитие логического мышления у дошкольников идет через игру. Важно постоянно менять задания, побуждая ребенка постоянно думать и искать другие пути решения. Какие игры помогают развитию логики у детей?

Сейчас я познакомлю вас с игровым материалом, который вы можете

использовать дома:

1. Игры на запоминание картинок отлично развивают зрительную память и

помогают применить метод группировки предметов. Наверняка вы знаете

игру, когда берутся карточки с парными рисунками, раскладываются в

произвольном порядке картинкой вниз и за определенное время ребенок

должен найти пару каждому предмету, не видя перед собой все картинки

сразу.

2. Отличная игра, когда берутся различные предметы, которые можно

обобщить группой, например, домашние животные, зимние вещи, рыбы,

посуда и так далее. Пусть предметов каждой группы будет равное

количество. Затем можно убрать предметы одной группы и спросить —

какой группы не стало. Потом можно усложнить задание, убрав по одному

предмету из каждой группы и спросив у ребенка, каких картинок не стало.

3. Можно взять геометрическую фигуру, разрезать ее на различные части и

попросить ребенка составить фигуру из частей. Например, разрезать квадрат

на треугольники и так далее.

4. Можно взять палочки, спички и попросить выложить геометрическую

фигуру или рисунок.

5. Игры с присутствием загадок тоже положительно влияют на развитие

логического мышления.

Очень важно развивать память у дошкольников, ведь в школе им это очень

пригодится. Можно развивать память не только традиционными

стихотворениями, но и вопросами типа «Какого цвета твоя любимая книга?»,

ребенок напряжет память, чтобы вспомнить. Головоломки, смекалки — все это должно присутствовать в развития логического мышления.

Игры из разряда «съедобное — несъедобное», «найди отличия» учат детей

усидчивости, повышают концентрацию внимания. Не обязательно отводить

специальное время для занятий, можно тренироваться в любом месте. Например, во время прогулки или похода из детского сада домой, а можно на кухне пока вы готовите кушать.

Задавайте вопросы, которые требуют обоснованного ответа. Например Какие

ингредиенты нужно положить в борщ? Что будет, если за места соли, я положу лимонную кислоту или сахар?; правильно ли себя повел пешеход на переходе», если видите, что человек не по правилам переходит дорогу. Попросите ребенка объяснить — что именно правильно или неправильно.

II часть. Практическая. 
Предлагаю поиграть со мной в логические блоки Дьенеша

– это комплект геометрических фигур, который состоит:

-из фигур четырех форм (круг, треугольник, прямоугольник, квадрат);

-из фигур трех цветов (красный, синий, желтый);

-из фигур двух размеров (большие и маленькие);

-из фигур двух видов толщины (толстые и тонкие).

Каждая геометрическая фигура имеет 4 признака: форму, цвет, размер,

толщину, которые закодированы. Сейчас мы предлагаем вам поиграть в блоки Дьенеша.

1Задание

1. Найдите квадрат, желтого цвета, большой, тонкий.

2. Найдите треугольник, красного цвета, маленький, толстый.

3. Найдите прямоугольник, синего цвета, большой, толстый.

2.Задание

Прошу выйти на ковер двум мамам. Вам нужно разложить фигуры в два обруча,

в красный обруч положите все желтые фигуры, а в синий обруч – все круглые.

(Если затрудняются – объяснить про зону пересечения)

3.Задание

Дается схема

 «Жираф» (педагог представляет родителям схему жирафа, затем называет

фигуру с признаками, родители находят нужную фигуру и кладут ее согласно

схеме).

Прямоугольник- желтый, большой, толстый

Квадрат- красный, маленький, тонкий.

Квадрат- красный, маленький, толстый.

Квадрат- красный, маленький, тонкий.

Квадрат- желтый, маленький, толстый.

Квадрат- красный, маленький, тонкий.

Треугольник, синий, маленький, тонкий.

Хвостик-треугольник, синий, маленький, толстый.

Ноги-треугольники красные маленькие тонкие

III часть. Итог мастер-класса.

Именно с логического мышления начинается формирование мировоззрения

ребенка. В процессе развития логического мышления у ребенка формируются умения рассуждать, делать умозаключения, выстраивать причинно-следственные связи. Умение детей последовательно и доказательно мыслить, догадываться, проявлять умственное напряжение, мыслить логически – просто необходимо для успешного освоения школьной программы.


Круглый стол с родителями. 

Игры на кухне - как форма развития мышления, воображения, сенсорного развития. 
Делимся своими опытами.

Цель: повышение педагогической компетенции родителей по проблеме игровой

деятельности у детей дошкольного возраста; Родители получают знания о

значении игры в развитии ребенка, учатся играть с ребенком в условиях семьи.

Задачи:

1.Формировать понятие родителей о возможности игры как средства для развития интеллектуально-познавательной деятельности.

2.Стимулировать интерес родителей для совместной игровой деятельности с

собственным ребенком.

3. Обсудить вопрос об организации игровой среды в условиях детского сада и семьи; о достоинствах и недостатках игрушек.

Участники: воспитатель, мамы.

Оборудование:

- столы, (на них чашки с чаем для мам);

- подборка лого-математических игр, которые можно проводить на кухне.

1. Вступительная часть

– Добрый вечер, уважаемые родители! Мы рады встрече с Вами за нашим

круглым столом. Спасибо за то, что вы нашли время, и мы надеемся, что

проведем его с пользой. Сегодня мы поговорим с Вами о играх, с которыми

можно поиграть с детьми дома, а точнее сказать на кухне. Ведь и правда, где

мамы проводят так много времени после рабочего дня? Конечно, на кухне –

приготовить ужин и обед на завтра, накормить всю семью по очереди , перемыть и прибрать, а потом совершенно усталой добраться до дивана и телевизора. А ребёнок? Будет ли он ждать, когда у мамы появится второе дыхание, когда онасоберется с силами и мыслями и будет готова поиграть, почитать, помечтать? А может, не надо разделять эти процессы во времени и пространстве? Общаться и играть с ребёнком здесь и сейчас, во время домашних хлопот на кухне? Что может получиться в результате? (ответы родителей) Как можно заинтересовать, привлечь ребенка, какими средствами можно воспользоваться? (ответы родителей). Уважаемые мамочки, и вот я сегодня хочу познакомить Вас, с рядом игр, которые смогут помочь Вашим детям в развитии мышления, внимания, воображения, в развитие мелкой моторики, в сенсорике в домашних условиях.

2.Практическая часть

Давайте окунемся в мир детства. И поиграем… Представьте, мы на кухне. Я

мама, а вы мои дети.

«Съедобное-несъедобное».

Цель: развитие внимания, памяти, расширение словарного запаса.

Правила игры: Взрослый называет разные предметы (н-р картошка, нож, вилка, торт, кастрюля и т. п.) ребенок в свою очередь должен отвечать «съедобное» или «несъедобное». Потом можно поменяться ролями.

Отгадываем «Вкусные» загадки.

В поле родился,

На заводе варился,

На столе растворился.

Ответ: Сахар

****

Маленькое, сдобное

Колесо съедобное.

Я одна его не съем,

Разделю ребятам всем.

Ответ: Бублик

***

Дедушка смеется, на нем шубонька трясется.

Ответ: Кисель

***

Холодок в пакете

Едят и взрослые и дети

Холодок, холодок,

Дай лизнуть тебя разок!

Ответ: Мороженое

«Цвет, форма, размер»

Цель: развитие памяти, мышления, внимательности, логики.

Правила игры: Родитель предлагает ребенку назвать продукты (предметы на

кухне) определенного цвета, формы, размера.

«Угадай»

Цель: формирование умения думать и анализировать, обогащение речи, развития творческого мышления, воображения, памяти.

Правила игры: Предложите ребенку угадать предмет, описываемый вами, на

заданную тему. Потом пусть попробует описать предмет ребенок, а вы

отгадываете!

«Кто больше»

Цель: развитие внимания, памяти, расширение словарного запаса.

Правила игры: Совместно с ребенком выберите тему игру (н-р: «Посуда») и по очереди называете посуду. Кто больше назвал, тот и выиграл!

«Назови ласково»

Цель: формирование навыков словообразования.

Правила игры: Родитель называет любое слово, а ребенок должен назвать его

ласково, морковь-морковочка, тарелка-тарелочка и т.д.

Задания на развитие мелкой моторики:

1. рассортировать белую и красную фасоль;

2. выложить из фасоли какую-нибудь фигуру, цифру, букву, слово…;

3. в мешочек положить крупу (рис/гречка/горох) и мелкие игрушки из киндер- сюрприза. Угадать на ощупь найденный в мешочке предмет;

4. посчитать сколько столовых (чайных) ложек, н-р, риса войдет чашку, банку…

5. а если использовать фасоль и горох вместе, тогда ребёнку можно предложить

отделить маленькое от большого – развитие сенсорики

3.Заключение:

Ребёнок очень рад минутам, подаренным ему родителями в игре. Общение в игре не бывает бесплодно для малыша. Чем больше выпадает дорогих минут в обществе близких ему людей, тем больше взаимоотношения, общих интересов, любви между ними в дальнейшем. Фантазируйте и играйте на здоровье!

Консультация для родителей «Логика и дошкольник?»


Дошкольное образование стало первой ступенью общего образования, и главной задачей педагогов стало научить ребенка творчески мыслить, развить умственные способности детей, логику мысли, рассуждений и действий, гибкость мыслительного процесса, смекалки и сообразительности. Интеллектуальный труд очень нелегок и главная форма организации детской деятельности – игра. С детьми нужно и важно играть. Современные дети живут и развиваются в эпоху информационной цивилизации новых технологий, поэтому, хотелось бы, чтобы дети приобрели способность самостоятельно и творчески мыслить. Отсюда следует, что научить ребенка

творчески мыслить можно лишь в ситуации, требующей осмысления. Невозможно разрешить трудности привычным путем и мы должны пробудить в ребенке способность к активному поиску средств и способов решения задач. Поскольку в настоящее время, время информационного бума, быстроменяющейся обстановки обществу необходимо поколение молодых людей, с такими качествами личности как инициативность, способность творчески мыслить и находить нестандартные решения. Происходящие изменения в обществе обнаружили многие проблемы нашей образовательной системы, в том числе и в воспитании личности дошкольника. Потребность в целенаправленном формировании логических приёмов мышления в процессе обучения и воспитания уже осознаётся психологами и педагогами. Известный детский психолог Л. С. Выготский одним из первых сформулировал мысль о том, что интеллектуальное развитие ребенка заключается не столько в количественном запасе знаний, сколько в уровне интеллектуальных процессов, т.е. в качественных особенностях детского мышления. Он утверждал: «Научные понятия не усваиваются и не заучиваются ребенком, не берутся памятью, а возникают и складываются с помощью напряжения всей активности его собственной мысли». Но зачем развивать мышление дошкольнику? Дело в том, что на каждом возрастном этапе создается как бы определенный «этаж», на котором формируются психические функции, важные для перехода к следующему этапу. Таким образом, навыки, умения, приобретенные в дошкольный период, будут служить фундаментом для получения знаний и развития способностей в более старшем возрасте. И важнейшим среди этих навыков является навык логического мышления, способность «действовать в уме». Овладев логическими операциями, ребенок станет более внимательным, научится мыслить ясно и четко, сумеет в нужный момент сконцентрироваться на сути проблемы, убедить других в своей правоте. Учиться станет легче, а значит, и

процесс учебы, и сама школьная жизнь будут приносить радость и удовлетворение. Знание логики будет способствовать культурному и интеллектуальному развитию личности. Ребенку, не овладевшему приемами

логического мышления, труднее будет даваться учеба: решение задач, выполнение упражнений потребуют больших затрат времени и сил. В результате может пострадать здоровье ребенка, ослабнет, а то и вовсе угаснет интерес к учению. Современная педагогическая и методическая литература предлагает педагогам разнообразные методики, стимулирующие интеллектуальное развитие дошкольников. Однако в литературе трудно найти целостный набор средств, приемов и методов, совокупность которых позволяет обеспечить технологичность этого процесса. Практически работа над развитием логического мышления ребёнка идёт без осознания значимости психологических приёмов и средств в этом процессе. Практика работы с детьми старшего дошкольного возраста выявила, что дети часто не могут вычленить признаки обобщения, называя само обобщающее понятие, познавательная активность зачастую снижена, а это тормозит развитие творческой личности. Мышление - это психический процесс, с помощью которого человек решает поставленную задачу. Результатом мышления является мысль, которая выражена в словах. Поэтому, мышление и речь тесно связаны между собой. С помощью мышления мы получаем знания, поэтому очень важно его развивать уже с детства. Мышление развивается в три этапа: наглядно-действенное (когда ребёнок мыслит через действие с помощью манипулирования предметом) - это основной вид мышления ребёнка раннего возраста; наглядно-образное (когда ребёнок мыслит при помощи образов с помощью представлений явлений, предметов) - является основным видом мышления ребёнка дошкольного возраста; словесно-логическое (когда ребёнок мыслит в уме с помощью понятий, рассуждений, слов) - этот вид мышления начинает формироваться в старшем дошкольном возрасте. У детей дошкольного возраста основными являются первые два вида мышления. Если у ребёнка хорошо развиты все виды мышления, то ему легче решать любые задачи, и он тем самым добивается большего успеха в жизни. На основе образного мышления формируется логическое мышление. Оно является высшей стадией развития мышления. Основными логическими приёмами являются: сравнение, анализ, синтез, классификация, смысловые соотношения, закономерности и т. д. Одна из важнейших задач воспитания ребенка - это развитие его ума, формирование таких мыслительных умений и способностей, которые позволяют легко освоить новое. На решение этой задачи должно быть направлено содержание и методы подготовки мышления дошкольников к дальнейшей жизни ребенка.«Каждый дошкольник - маленький исследователь, с радостью и удивлением открывающий для себя мир. И наша задача - помощь ему сохранить и развить стремление к познанию, удовлетворить детскую потребность к активной деятельности, «дать» пищу уму ребенка»


Игры для развития логического мышления у детей


Логика-это очень важно для ребенка. Логика — очень важный навык для человека, поэтому важно развивать в детях логическое мышления с раннего детства. Развитие логики способствует развитию мышления, анализированию действий и учат детей решать проблемы. Логическое мышление — это способность и умение производить простые логические действия самостоятельно. Развитие логического мышления у дошкольников не может происходить само собой. Важно осуществлять целенаправленную работу совокупно родителями, воспитателями Развития логического мышления часто осуществляется в игровой форме. Стартовые игры несут в себе предметно-манипуляционные характеристики, сюда относятся простые игры типа собирания пирамиды, построения дома из кубиков и так далее. Затем идут интеллектуальные игры, особо важная роль здесь отдается математическим видам игры. В дошкольном возрасте дети начинают управлять собой, вспоминая и применяя на практике все навыки, приобретенные ранее. Очень важно развивать память у дошкольников, ведь в школе им это очень пригодится Развитие логического мышления у дошкольников идет через игру. Важно постоянно менять задания, побуждая ребенка постоянно думать и искать другие пути решения. Какие игры помогают развитию логики у детей: 
Игры на запоминание картинок отлично развивают зрительную память и помогают применить метод группировки предметов. Составление слов из набора букв — важное умение. С буквами можно играть и в другую игру:

набор букв показывают ребенку, дают время на запоминание и затем по памяти ребенок должен воспроизвести набор. Отличная игра, когда берутся различные  предметы, которые можно обобщить группой, например, домашние животные, зимние вещи, рыбы и так далее. Можно взять геометрическую фигуру, разрезать ее на различные части и попросить ребенка составить фигуру из частей. Например, разрезать квадрат на треугольники и так далее. Игры с присутствием загадок тоже положительно влияют на развитие логического мышления. Игры из разряда «съедобное — несъедобное», «найди отличия» учат детей усидчивости, повышают концентрацию внимания. Не обязательно отводить специальное время для

занятий, можно тренироваться в любом месте. Например, во время прогулки или похода из детского сада домой. Задавайте вопросы, которые требуют обоснованного ответа. Например «правильно ли себя повел пешеход на переходе», если видите, что человек не по правилам переходит дорогу. Попросите ребенка объяснить — что именно правильно или неправильно.

"Сравнение понятий" Требуется сравнить пары понятий и найти в них общие признаки. Для этого следует проанализировать каждое понятие в паре,

выделить существенные признаки этого понятия и сравнить существенные признаки понятий анализируемой пары.

1. Солнце - огонь

2. Стебель — лист.

3. Лед — пар.

4. Река — озеро.

5. Варенье - сахар

6. Сказка - буква

7. Облако - вата

8. Лес - сад

9. Апельсин – мяч

 «Кидаем мяч» Встаньте напротив, кидайте друг другу мяч и по очереди называйте дни недели. Усложнить игру можно, называя дни недели в обратном порядке.

«Вопросы-ответы». Садитесь с ребенком на пол и катаете друг другу мяч. Вы

спрашиваете, ребенок отвечает:

Сколько дней в неделе?

Назови два выходных дня.

Как называется второй, четвертый,

третий, пятый день недели?

Какой день недели первый?

Какой день недели последний?

Какой день недели идет после среды?

Перед вторником?

Какой день недели спрятался между

средой и пятницей?

Сколько в неделе дней? 
Сколько выходных? 
Сколько будней?
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